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Regla Uno - El juego

Cualquier referencia que se haga en estas Reglas Oficiales de Baloncesto en Silla de Ruedas a un jugador, entrenador,
arbitro, etc. en género masculino también hace mencién al género femenino. Este hecho debe entenderse Unicamente
por razones précticas.

REGLA UNO - EL JUEGO

Art. 1

1.1

1.2

1.3

Definiciones

El baloncesto en silla de ruedas.

El baloncesto en silla de ruedas lo juegan dos (2) equipos de cinco (5) jugadores cada uno. El
objetivo de cada equipo es encestar en la canasta del adversario e impedir que el equipo contrario
enceste.

El baloncesto en silla de ruedas esta controlado por los arbitros, oficiales de mesa, y un comisario,
si lo hubiera

Canasta: propia / contraria

La canasta en la que ataca un equipo es la de sus adversarios y la canasta que defiende es la
suya.

Vencedor de un partido

El vencedor sera el equipo que haya logrado el mayor numero de puntos al final del tiempo de
juego.

REGLA DOS - PISTAY EQUIPAMIENTO

Art. 2

2.1

2.2

2.3

24

Pista

Terreno de juego

El terreno de juego sera una superficie plana y dura, libre de obstaculos (Esquema 1) con unas
dimensiones de veintiocho (28) metros de largo y quince (15) metros de ancho, medidos desde el
borde interior de las lineas limitrofes

Pista trasera

La pista trasera de un equipo se compone de su propia canasta, la parte del tablero que da al
terreno de juego y la parte del terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se encuentra
detras de la canasta de ese equipo, las lineas laterales y la linea central.

Pista delantera

La pista delantera de un equipo se compone de la canasta de los adversarios, la parte del tablero
que da al terreno de juego y la parte del terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se
encuentra detras de la canasta de los adversarios, las lineas laterales y el borde mas cercano a la
canasta de los adversarios de la linea central.

Lineas
Todas las lineas se trazaran en color blanco, de cinco (5) centimetros de ancho y claramente
visibles.
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Lineas limitrofes

El terreno de juego estara delimitado por las lineas limitrofes, que consisten en las lineas de fondo
y las lineas laterales. Estas lineas no forman parte del terreno de juego.

Cualquier obstaculo, incluidos los miembros de un equipo situados en el banquillo, estara como
minimo a dos (2) metros del terreno de juego.

Linea central, circulo central y semicirculos de tiro libre

La linea central se trazara paralela a las lineas de fondo desde los puntos centrales de las lineas
laterales. Se prolongara 0.15 metros por la parte exterior de cada una de ellas. La linea central
forma parte de la pista trasera.

El circulo central se trazara en el centro del terreno de juego y tendra un radio de 1,80 metros,
medido hasta el borde exterior de la circunferencia. Si su interior esta pintado debera ser del
mismo color que las zonas restringidas.

Los semicirculos de tiros libres se trazaran sobre el terreno de juego con un radio de 1,80 metros,
medido hasta el borde exterior de la circunferencia y sus centros estara situados en el punto medio
de cada linea de tiros libres. (Esquema 2)

Lineas de tiros libres, zonas restringidas y posiciones de rebote para tiros libres

La linea de tiros libres se trazara paralela a cada linea de fondo. Su borde mas alejado distara5,80
metros del borde interior de la linea de fondo y su longitud sera de 3,60 metros. Su punto central
estara situado sobre la linea imaginaria que une el centro de ambas lineas de fondo.

Las zonas restringidas son los espacios rectangulares marcados en el terreno de juego,
delimitados por las lineas de fondo, la prolongacion de las lineas de tiros libres y las lineas que
parten de las lineas de fondo, con sus bordes exteriores 2,45 metros del centro de las mismas y
que terminan en el borde exterior de la prolongacion de las lineas de tiros libres. Excepto las
lineas de fondo, estas lineas forman parte de la zona restringida. El interior de las zonas
restringidas debe estar pintado.

Las posiciones de rebote para tiros libres marcadas a lo largo de las zonas restringidas, y
reservadas para los jugadores en los tiros libres, se marcaran como muestra el esquema 2.

Zona de canasta de tres puntos

La zona de canasta de tres puntos de un equipo (Esquemas 1y 3) es todo el terreno de juego

excepto el espacio cercano a la canasta de los oponentes que incluye y esta delimitada por:

e Dos (2) lineas paralelas que parten de la linea de fondo y perpendiculares a esta, con su borde
mas alejado a 0,90 metros del borde interior de las lineas laterales.

e Un arco de radio 6,75 metros medidos desde la proyeccion sobre el terreno de juego del centro
exacto de la canasta hasta el borde exterior del arco. La distancia entre este punto y el borde
interior del centro de la linea de fondo es de 1,575 metros. El arco se une con las lineas
paralelas.

La linea de tres (3) puntos no forma parte de la zona de canasta de tres (3) puntos
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Regla Dos - Pista y equipamiento

245 Zonas de banquillo de equipo

Las zonas de banquillo de equipo se marcaran fuera del terreno de juego delimitadas por dos (2)
lineas como se muestra en el Esquema 1.

Debe haber (7) asientos disponibles en la zona de banquillo de equipo para los entrenadores,
entrenadores ayudantes y acompafiantes de equipo. Todos los jugadores usaran sus sillas de
ruedas en el banquillo. Cualquier otra persona se situara al menos a dos (2) metros detras del
banquillo de equipo.

246 Lineas de saque
Las dos (2) lineas de 0,15 metros de longitud se trazaran fuera del terreno de juego, en la linea
lateral enfrente de la mesa de oficiales, con su borde exterior a una distancia de 8,325 metros del
borde interior de la linea de fondo més proxima
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Esquema 2 Zona restringida
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Zona de
canasta
de 2 puntos

i

~=—Direcdion de juego

Cesto de los
adversarios

Zona de canasta|de 3 puntos

Esquema 3 Zonas de canasta de dos y tres puntos

1= Operador de veinticuatro 3 = Comisario, si lo hubiera
(24) segundos 4 = Anotador
2= Cronometrador 5= Asistente de Anotador

Terreno de Juego

Zona de Zona de Zona de Zona de
banquillo de sustitucion sustitucion banquillo de
equipo equipo
| | |
X1|X X | X

Mesa de Oficiales

La mesa de oficiales y sus sillas pueden situarse en una plataforma. Si se usa una plataforma
debe disponer de una rampa para hacerla accesible a personas con silla de ruedas. El locutor
y/o los encargados de las estadisticas (si los hubiera) pueden sentarse al lado y/o detras de la
mesa de oficiales.

Esquema 4 Mesa de oficiales y espacio para los sustitutos
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Regla Dos - Pista y equipamiento

Art. 3

3.1
3.1.1

3.1.3

Equipamiento

Se requerira el siguiente equipamiento:

¢ Unidades de contencién, que consisten en:
— Tableros
— Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes
— Soportes del tablero que incluyan protecciones

e  Balones de baloncesto

e  Reloj de partido

e  Marcador

e  Dispositivo de veinticuatro (24) segundos

e  Crondmetro o dispositivo (visible) adecuado (que no sea el reloj de partido) para
cronometrar los tiempos muertos.

o Dos (2) sefiales acusticas independientes, muy potentes y claramente diferentes entre si

e Acta

e Indicadores de faltas de jugadores

e Indicadores de faltas de equipo Flecha de posesion alterna

o  Pistade juego

e  Terreno de juego

e lluminacion adecuada

Para una descripcién mas detallada del equipamiento del baloncesto en silla de ruedas, ver el
Apéndice sobre Equipamientos de Baloncesto en Silla de Ruedas.

Sillas de ruedas

Debe prestarse especial atencién a la silla de ruedas ya que es considerada como parte del
jugador. Las infracciones a las siguientes reglas comportaran la prohibiciéon de que una silla de
ruedas pueda utilizarse durante el partido.

La barra de proteccién horizontal en la parte frontal/lateral de la silla de ruedas debe estar a 11
cm del suelo en su punto mas adelantado y en toda su longitud. Esta barra podra ser recta o
curvada, pero no debe acabar en punta. Las medidas se tomaran con la(s) rueda(s) delanteras
colocadas en direccion de avance. Cuando la barra horizontal no exista, el reposapiés debe estar
a 11 cm del suelo, medidos hasta su punto mas adelantado y en toda su longitud. De existir la
barra protectora horizontal, el reposapiés, situado detras de la barra, puede tener cualquier altura,
siempre y cuando no toque el suelo.

La parte inferior del reposapiés debe estar disefiada de forma tal que impida que se dafie la
superficie de juego. Se permite el uso de una barra de proteccion debajo del reposapiés y de
una(s) rueda(s) antivuelco ubicada(s) en la parte posterior de la silla.

A la silla de ruedas se le podra afiadir uno o dos dispositivos anti-vuelco con un maximo total de
dos pequefias ruedas (“castors”) unidos al marco o al eje trasero y situados en la parte posterior
de la silla de ruedas. Estos “castors” pueden estar frecuentemente o incluso continuamente en
contacto con el suelo. La anchura entre estos dispositivos (‘castors”) esta limitada a la distancia
entre el interior de las dos ruedas grandes. Cuando el jugador esta sentado en la silla y en
posicion de avance, la méxima distancia permitida entre el(los) “castors” y la superficie de juego
es de 2 cm. Las ruedas antivuelco (“anti-tip castors”) no deben sobresalir méas alla del plano



. . . Pagina 11 de 88
Regla Dos - Pista y equipamiento

? REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010 Octubre 2010
IWEBF
a

3.1.5

3.1.7
3.1.8

3.1.10

3.1.11

vertical que marcan los puntos mas atrasados de las ruedas grandes. Este alineamiento debera
comprobarse cuando la silla este en posicién de avance.

Nota: Tal como se describe en este paragrafo, una ruedecilla antivuelco (“anti-tip castor’) no es
una rueda.

La maxima altura desde el suelo a la parte superior del cojin, cuando se use, o a la parte superior
del asiento, cuando no se use, no debe exceder de:

e 63 cm para jugadores de las clases 1.0 a 3.0
e 58 cm para jugadores de las clases 3.5 a 4.5

La medicion debe realizarse con las ruedas delanteras “castors” en posicion de avance y con el
jugador fuera de la misma.

La silla estara provista de tres o cuatro ruedas, es decir, dos ruedas grandes en la parte posterior
y una o dos ruedas pequefias en la parte delantera. Las ruedas grandes, incluyendo los
neumaticos, podran tener un diametro maximo de 69 cms. En el caso de sillas con tres ruedas, la
rueda pequefia (6 “castor’) debe estar ubicada en el centro y dentro de la barra horizontal
delantera de la silla. Se podra afiadir una segunda rueda pequefia (6 “castor”) a la Unica rueda
delantera. lluminaciones que reflejen o parpadeen no estan permitidas en las ruedas, la silla o los
‘castors”.

Debe haber un aro apoya manos en cada rueda grande.

En la silla de ruedas no estan permitidos mecanismos que faciliten la conduccion, frenos o
cambios de marchas

No esta permitido ningin neumatico o rueda (‘castor’) que deje marca en el suelo. Se puede
hacer una excepcion si se puede demostrar que las marcas pueden quitarse facilmente.

Los apoya-brazos y otros soportes de la parte superior del cuerpo, que estan fijados a la silla de
ruedas, no deben proyectarse mas alla de la linea de las piernas o del tronco del jugador cuando
esta sentado en una posicién natural.

El acolchado de la barra horizontal situada en la parte posterior del respaldo de la silla de ruedas
deberd tener un grosor minimo de 1,5 cm.(15mm). Debe ser lo suficientemente flexible para
permitir un hundimiento maximo de una tercera parte de su grosor original y debe tener un factor
minimo de hundimiento del cincuenta por ciento (50%). Esto quiere decir que si se aplica una
fuerza bruscamente sobre el acolchado, el hundimiento del acolchado no puede exceder del 50%
de su grosor original. Dicho acolchado se coloca para prevenir posibles lesiones a los otros
jugadores.

Nota 1: Durante el partido es posible que se produzca algun problema en una silla de ruedas que
provoque que la misma no funcione correctamente o sea peligrosa. El arbitro detendréa el partido
en el momento mas apropiado y permitird al equipo repararla. Si la reparacion no puede ser
completada en un maximo tiempo de 50 segundos el jugador debe ser sustituido.

Nota 2: Es posible que un jugador pueda caerse de la silla sin que se haya producido ninguna
falta. Los arbitros deberan prestar especial atencién a la necesidad de proteger a dicho jugador al
determinar el momento mas apropiado para detener el juego.



Octubre 2010 REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010

L
Pagina 12 de 88 _ o Y wWeF
Regla Dos - Pista y equipamiento A

58 o MAX

58 o MAX |
S G\ e fn
/ 5 A\ / 5 I\
T x —— LY Y \'. T x —— LY Y A
7% %\ W\ ' M7 =% %\ A\
'l."{ {f | \ ,“ \‘ \‘t\ \ \ 'l."{ {f \ ,“ y ‘\;\'
lf'lll."l { \ \‘. \'\'.. 60 e MAX o .'II' |I| 1 \ \ 69 cm MAX

-.ne i | \ i
I OF l' \ N \ I (©) | '\,I\:N'\ \
LN A~ I LI A U~ B\
.'/ ,L\?’ "\ \/ '\\‘-.‘-.‘-.,I .'/ ,L\f’ "\\/ '\\‘-.‘-..‘-.,I
= | kﬁ?ﬁ/\\ /4{ — \A ‘\.‘-: W 5 \
i ”Im @“D ‘-w.""—"'-“/.l\—f—*—\'I . g \“I

- { \ i ; C.J; — L ". \‘I\
¥ ¥
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En todos los casos la altura se mide desde el suelo hasta el punto mas alto del
asiento, incluido el cojin, si se utiliza.

Esquema 5 Silla de ruedas. Dimensiones.
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REGLA TRES - LOS EQUIPOS

Art. 4

4.1
411

412

413

414

4.2
421

422

423

4.3
431

Equipos
Definicion
Un miembro de un equipo es apto para jugar cuando se le ha autorizado para jugar con un equipo

de acuerdo a la normativa del organizador de la competicion, incluyendo las que regulan los
limites de edad.

Un miembro de un equipo esta facultado para jugar cuando ha sido inscrito en el acta antes del
comienzo del encuentro y mientras no sea descalificado ni haya cometido cinco (5) faltas.

Durante el tiempo de juego, un miembro de un equipo es:

e Jugador cuando esta en el terreno de juego y esta facultado para jugar.

o Sustituto cuando no esté en el terreno de juego pero esté facultado para jugar.

¢ Jugador excluido cuando haya cometido cinco (5) faltas y ya no esté facultado para jugar.

Durante un intervalo de juego, se considera que todos los miembros de un equipo facultados para
jugar son jugadores.

Regla

Cada equipo se compone de:

¢ Un méaximo de doce (12) miembros del equipo facultados para jugar, incluido un capitan.

e Un entrenador y, si el equipo quiere, un entrenador ayudante.

e Un maximo de cinco (5) acompafantes de equipo que pueden sentarse en el banquillo de
equipo y desempefiar responsabilidades concretas, como delegado, médico, fisioterapeuta,
estadistico, intérprete, etc.

Habra cinco (5) jugadores de cada equipo en el terreno de juego durante el tiempo de juego y
podran ser sustituidos.

Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:
o El arbitro hace la sefial autorizando la entrada del sustituto en el terreno de juego.
¢ Un sustituto solicita la sustitucion al anotador durante un tiempo muerto o un intervalo de juego.

Uniformes

El uniforme de los miembros del equipo se compone de:

e Camiseta del mismo color dominante en la parte delantera y trasera.
Todos los jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantalén.
Se permiten los uniformes de una sola pieza.

e Se podran utilizar camisetas de manga corta debajo de la oficial de juego. La camiseta
debera ser del mismo color dominante que la camiseta de juego.
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432

433

434

4.4
4.4.1

442

o Pantalones largos o cortos del mismo color dominante en la parte delantera y trasera, pero no
necesariamente del mismo color que la camiseta.

Cada miembro del equipo llevara una camiseta numerada en su parte delantera y trasera con
numeros lisos y de un color sélido que contraste con el de la camiseta.

Los numeros seran claramente visibles y:

e Los de la espalda tendran, como minimo, veinte (20) cm. de altura.

o Los del frente tendran, como minimo, diez (10) cm. de altura.

e Tendran una anchura, como minimo, de dos (2) cm.

o Los equipos usaran numeros del cuatro (4) al quince (15). Las federaciones nacionales tienen
autoridad para aprobar, para sus competiciones, cualquier otro nimero compuesto por un
maximo de dos (2) digitos.

e Los jugadores del mismo equipo no podran llevar el mismo numero.

e Cualquier publicidad o logotipo estara, como minimo, a cinco (5) cm. del nimero.

Los equipos deben disponer de un minimo de dos (2) juegos de camisetas y:

¢ Elequipo citado en primer lugar en el programa (local) utilizara camisetas blancas.

e El equipo citado en segundo lugar en el programa (visitante) utilizara camisetas de color
0SCuro.

o No obstante, si ambos equipos estan de acuerdo, pueden intercambiar el color de sus
camisetas.

No esta permitido jugar descalzo.

Otro equipo

Todo equipo que utilicen los jugadores debe ser adecuado para el baloncesto en silla de ruedas.
No se permitira utilizar nada disefiado para aumentar la altura o el alcance de un jugador, o para
proporcionarle una ventaja injusta de cualquier otra manera.

Los jugadores no podran usar indumentaria (objetos) que puedan lesionar a otros jugadores.
o No se permite utilizar:

— Proteccién en dedos, manos, mufiecas, codos o antebrazos, ortopedias o refuerzos
hechos de cuero, plastico, plastico flexible (blando), metal, ni ningun otro material duro,
aunque estén cubiertos por un acolchado blando.

— Objetos que puedan causar cortes 0 abrasiones (las ufias de las manos deben llevarse
cortas).

— Tocados, accesorios para el pelo o joyas.

¢ Se permite utilizar:

—  Protecciones en hombros, brazos, muslos o piernas, siempre que el material esté
suficientemente acolchado.

—  Calentadores que sobresalgan por debajo del pantalén, del mismo color dominante
que este.

— Mangas de compresion (antiembolicas) del mismo color dominante que las
camisetas.

—  Medias de compresion (antiembolicas) del mismo color dominante que los
pantalones. Si se emplean para la parte superior de la pierna deben acabar por
encima de la rodilla; si se emplean para la parte inferior de la pierna, deben acabar
por debajo de la rodilla

—  Refuerzos en las rodillas, si estan adecuadamente cubiertos.

—  Mascaras faciales, aunque sean de material duro.
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443

Art. 5

5.1
5.2

5.3

5.4

9.5

5.6

5.7

Art. 6

6.1

6.2

—  Protectores bucales transparentes incoloros.

—  Gafas, siempre que no representen un peligro para los demas jugadores.

—  Cintas para la cabeza, con una anchura maxima de cinco (5) centimetros, hechas de
tela, plastico flexible 0 goma, no abrasivos y de un solo color.

—  Esparadrapo incoloro transparente en los brazos, hombros, piermnas, etc.

Cualquier otro equipo no mencionado de manera explicita en este articulo debera ser aprobada
por la Comisién Técnica de IWBF.

Jugadores: lesion

Los arbitros pueden detener el juego en caso de lesion de uno o varios jugadores.

Si el balon esta vivo cuando se produce una lesion, los arbitros no haran sonar su silbato hasta que el
equipo con control del balon haya lanzado a canasta, haya perdido el control del balon, se abstenga
de jugarlo o el balon quede muerto. No obstante, si es necesario proteger a un jugador lesionado, los
arbitros pueden detener el juego inmediatamente.

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en, aproximadamente, 15
segundos) o si recibe asistencia, debe ser sustituido a menos que su equipo se quede con menos de
cinco (5) jugadores en el terreno de juego.

Los entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores excluidos y asistentes de equipo
pueden entrar en el terreno de juego, con permiso del arbitro, para atender a un jugador lesionado
antes de que sea sustituido.

El médico puede entrar al terreno de juego, sin el permiso del arbitro, si, en su opinion, el jugador
lesionado precisa atencion médica inmediata

Cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta durante el partido debera ser sustituido.
Podré volver al terreno de juego cuando se haya detenido la hemorragia y el area afectada o la herida
abierta haya sido cubiertas por completo y de manera segura.

Si el jugador lesionado o cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta se recupera
durante un tiempo muerto concedido a cualquiera de los equipos antes de que suene la sefial del
anotador comunicando la sustitucion, dicho jugador podra continuar jugando.

Cualquier jugador que haya sido designado por el entrenador para iniciar el partido podra ser
sustituido en caso de lesion. En este caso, los adversarios también tendran derecho a sustituir al
mismo numero de jugadores, si asi lo desean.

El capitan: obligaciones y derechos

El capitan (CAP) es un jugador designado por su entrenador para representar a su equipo en el
terreno de juego. Puede dirigirse a los arbitros de manera educada para obtener informacion durante
el partido; sin embargo, sélo podréa hacerlo cuando el balén quede muerto y el reloj de partido esté
parado.

El capitan informara al arbitro principal, inmediatamente después del final del partido, si su equipo
protesta el resultado del partido, y firmara el acta en el espacio que indica “Firma del capitén en caso
de protesta”.



Pagina 16 de 88

Regla Tres — Equipos

Octubre 2010 REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010 (Ef
Y wwer
*3%

Art. 7

7.1

1.2

7.3

7.4

7.5

7.6

1.7

7.8

7.9

Entrenadores: obligaciones y derechos

Cada entrenador o su representante proporcionara al anotador una lista con los nombres, nimeros y
puntos de clasificacion correspondientes de los miembros de su equipo aptos para jugar, asi como el
nombre del capitan, entrenador y entrenador ayudante al menos veinte (20) minutos antes de la hora
programada para el inicio del partido. Todos los miembros de un equipo cuyos nombres estén
inscritos en el acta estan facultados para jugar, incluso si llegan después de que el partido haya
comenzado.

Cada entrenador dara su aprobacion a los nombres, numeros y puntos de clasificacion de los
miembros de su equipo y a los nombres de los entrenadores, firmando el acta al menos diez (10)
minutos antes de la hora de inicio programada del partido. Al mismo tiempo debera indicar los cinco
(5) jugadores que comenzaran el partido. El entrenador del equipo “A” seré el primero que facilite esta
informacion.

Los entrenadores, entrenadores ayudantes, miembros de equipo y asistentes de equipo son las
Unicas personas autorizadas a sentarse en los banquillos de equipo y a permanecer en las zonas de
banquillo de equipo.

El entrenador y el entrenador ayudante pueden ir a la mesa de oficiales durante el partido para
obtener informacién estadistica, s6lo cuando el balén quede muerto y el reloj de partido esté parado.

Sélo el entrenador estd autorizado a permanecer de pie durante el partido. Podra dirigirse
verbalmente a sus jugadores durante el partido siempre que permanezca dentro de su zona de
banquillo de equipo.

Si hay un entrenador ayudante, su nombre debe inscribirse en el acta antes del inicio del partido (no
es necesario que firme). Asumira todas las obligaciones y derechos del entrenador si, por cualquier
razon, este no puede continuar ejerciéndolas.

El entrenador informara a uno de los arbitros del nimero del jugador que actuara como capitan en
pista cuando el capitdn abandone el terreno de juego.

El capitan actuara como entrenador si no hay entrenador o si este no puede continuar y no hay
entrenador ayudante inscrito en el acta (o este no puede continuar). Si el capitan tiene que abandonar
el terreno de juego, puede continuar ejerciendo de entrenador. Si debe abandonar el terreno de juego
a causa de una falta descalificante, 0 no puede actuar como entrenador debido a una lesién, su
sustituto como capitan podra sustituirlo como entrenador.

El entrenador designara al lanzador de tiros libres de su equipo en todos los casos en que las reglas
no lo determinen.
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REGLA CUATRO — REGLAMENTACION DEL JUEGO

Art. 8

8.1
8.2

8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9

9.1

9.2

9.3

9.4

Tiempo de juego, tanteo empatado y periodos extra

El partido constara de cuatro (4) periodos de diez (10) minutos.

Habréa un intervalo de juego de veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del
partido.

Habra intervalos de juego de dos (2) minutos entre el primer y segundo periodo (primera parte),
entre el tercer y cuarto periodo (segunda parte) y antes de cada periodo extra.

Habra un intervalo de juego en la mitad del partido de quince (15) minutos.

Un intervalo de juego comienza:
¢ Veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
¢ Cuando suena la sefial del reloj de partido indicando el final de un periodo.

Un intervalo de juego finaliza:

* Al comienzo del primer periodo, cuando el balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el
palmeo entre dos.

+ Al comienzo de todos los demas periodos, cuando el balon esta a disposicion del jugador que va
a efectuar el saque.

Si al final del tiempo de juego del cuarto periodo el tanteo estd empatado, el partido continuara con
tantos periodos extras de cinco (5) minutos como sean necesarios para deshacer el empate.

Si se comete una falta al mismo tiempo o justo antes de que suene la sefial del reloj de partido
indicando el final del tiempo de juego, el consiguiente tiro o tiros libres deberan administrarse
después del final del tiempo de juego.

Si a consecuencia de este tiro o tiros libres es necesario disputar un periodo extra, se considerara
que todas las faltas que se cometan después del final del tiempo de juego han ocurrido durante un
intervalo de juego y los tiros libres se administraran antes del inicio del periodo extra.

Comienzo y final de un periodo o del partido

El primer periodo comienza cuando el balon sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el
palmeo entre dos.

Los demas periodos comienzan cuando el balén esta a disposicion del jugador que va a efectuar
el saque.

El partido no puede comenzar si uno de los equipos no esta en el terreno de juego con cinco (5)
jugadores preparados para jugar.

En todos los partidos, el equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local) tendra el
banquillo de equipo y su propia canasta a la izquierda de la mesa de oficiales, de cara al terreno
de juego.
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9.5

9.6
9.7

9.8

Art.10

10.1
10.2

10.3

10.4

Sin embargo, si ambos equipos estan de acuerdo, podran intercambiar los banquillos de equipo
ylo las canastas.

Antes del primer y tercer periodo, los equipos tienen derecho a calentar en la mitad del terreno de
juego en la que se encuentra la canasta de sus oponentes.

Los equipos intercambiaran las canastas durante la segunda mitad.

En todos los periodos extra, los equipos continuaran jugando hacia las mismas canastas que en el
cuarto periodo.

Un periodo, periodo extra o partido finalizara cuando suene la sefial del reloj de partido indicando
el final del tiempo de juego.

Estado del balén

El balén puede estar vivo o muerto.

El balon pasa a estar vivo cuando:
+ Durante el palmeo entre dos, el balén abandona las manos del arbitro principal.
+  Durante un tiro libre, el baldn esta a disposicion del lanzador.
+ Durante un saque, el balon esta a disposicion del jugador que lo efectua.

El balén queda muerto cuando:

+  Se convierte cualquier tiro de campo o tiro libre.
+  Un érbitro hace sonar su silbato estando el balon vivo.
* Resulta evidente que el balon no entrara en el cesto durante un tiro libre que debe ser seguido
por:
— otro tiro o tiros libres.
— otra penalizacion (tiro o tiros libres y/o saque)
+ Suena la sefal del reloj de partido indicando el final de un periodo.
+ Suena la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo tiene el control del
balon.
+ Un jugador de cualquier equipo toca el balén mientras esté en el aire en un lanzamiento a canasta
después de que:
— un arbitro haga sonar su silbato.
— la sefial del reloj de partido suene indicando el final del periodo.
— suene la sefal del dispositivo de veinticuatro (24) segundos

El balén no queda muerto y se concede la canasta si se convierte cuando:

+ El'balon esta en el aire en un lanzamiento a canasta y:
— un arbitro hace sonar su silbato.
— suena la sefial del reloj de partido indicando el final del periodo.
— suena la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos.
+ El baldn esta en el aire en un tiro libre cuando un arbitro hace sonar su silbato para indicar
cualquier infraccién que no haya cometido el lanzador.
* Un jugador comete una falta sobre cualquier adversario mientras el balon esta bajo el control del
adversario y se encuentra en accién de tiro a canasta y que finaliza su lanzamiento con un
movimiento continuo que comenzo antes de que se cometiera la falta.

Esta disposicion no se aplica y la canasta no es vélida si:
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Art.11

111

11.2

Art.12

12.1
12.1.1

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

12.2.6

12.2.7

12.2.8

- después de que un arbitro haga sonar su silbato se realiza una accién de tiro
completamente nueva.

- durante el movimiento continuo del jugador en accién de tiro, suena la sefial del reloj
de partido indicando el final de un periodo o suena la sefial del dispositivo de
veinticuatro (24) segundos.

Posicion de un jugador y de un arbitro

La posicion de un jugador se determina por el lugar que su silla de ruedas esta ocupando sobre el
suelo.

La posicién de un arbitro se determina por el lugar que esta ocupando sobre el suelo. Cuando el
baldn toca a un arbitro es como si tocara el suelo en la posicion en la que se encuentra el arbitro.
Cuando se encuentra en el aire, mantiene la misma posiciéon que tenia cuando toco el suelo por
ultima vez.

Palmeo entre dos y posesion alterna

Definicion de palmeo entre dos

Tiene lugar un palmeo entre dos cuando un arbitro lanza el balon en el circulo central entre dos
(2) adversarios cualesquiera al comienzo del primer periodo.

Se produce un balén retenido cuando uno o mas jugadores de equipos contrarios tienen una o
ambas manos firmemente sobre el balén, de modo que ninguno puede obtener el control del
mismo sin emplear una brusquedad excesiva.

Procedimiento del palmeo entre dos

Cada uno de los jugadores que intervienen en el palmeo entre dos tendréa su silla de ruedas dentro
del semicirculo central mas proximo a su propia canasta y con una de las ruedas préxima a la
linea central.

Los jugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones contiguas alrededor del circulo si
un oponente desea ocupar una de esas posiciones.

El arbitro lanzaré el balén hacia arriba en vertical entre los dos (2) oponentes, méas alto de lo que
cualquiera de ellos pueda alcanzar.

El balén debe ser tocado con la (s) mano (s) de al menos uno de los jugadores que intervienen en
el palmeo entre dos, después de que alcance la altura maxima.

Ninguno de los jugadores que intervienen en el palmeo entre dos abandonara su posicién hasta
que el balon haya sido tocado legalmente.

Ninguno de los jugadores que intervienen en el palmeo entre dos puede coger el balén, ni tocarlo
mas de dos veces hasta que haya tocado a uno de los otros ocho jugadores o toque el suelo.

Si el balon no es tocado por, al menos, uno de los jugadores que intervienen en el palmeo entre
dos, se repetira el palmeo entre dos.

Los otros jugadores que no intervienen en el palmeo entre dos no pueden tener ninguna parte de
su cuerpo o de la silla de ruedas sobre o encima de la linea del circulo (cilindro) antes de que el
balén haya sido tocado.

Una infraccion de los Articulos 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 y 12.2.8 es una violacion.
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12.3

124

12.4.1

12.4.2

12.5
12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

12.5.5

Situaciones de palmeo entre dos.

Se produce una situacion de palmeo entre dos cuando:

e Se sanciona un baldn retenido.

e El balén sale fuera de los limites del terreno de juego y los arbitros dudan o estédn en
desacuerdo sobre cual de los adversarios tocé el dltimo el balon.

e Ambos equipos cometen una violacion durante el ultimo o unico tiro libre no convertido.

¢ Un baldn vivo se encaja entre el aro y el tablero (excepto entre tiros libres).

e El balon queda muerto cuando ninguno de los equipos tiene control de balén ni derecho al
mismo.

o Después de compensar penalizaciones iguales en contra de ambos equipos, no queda ninguna
penalizacion de faltas por administrarse y ninguin equipo tenia el control del balén o derecho al
mismo antes de la primera falta o violacién.

¢ Vaa comenzar cualquier periodo que no sea el primero.

Definicién de posesion alterna

La posesion alterna es un método para que el balén pase a estar vivo mediante un saque en lugar
de un palmeo entre dos.

La posesion alterna:

o Comienza cuando el baldn esta a disposicion del jugador que efectua el saque.
¢ Finaliza cuando:

e el baldn toca o es tocado legalmente por un jugador en el terreno de juego.
e el equipo que realiza el saque comete una violacion.
e un baldn vivo se encaja entre el aro y el tablero durante un saque.

Procedimiento de posesion alterna.

En todas las situaciones de palmeo entre dos, los equipos iran alternando la posesion del balén
para efectuar un saque desde el punto mas cercano a donde se produjo la situacién de palmeo
entre dos.

El equipo que no obtenga el control del balon vivo en el terreno de juego después del palmeo entre
dos tendra derecho a la primera posesion alterna.

El equipo que tenga derecho a la siguiente posesion alterna al final de cualquier periodo
comenzara el siguiente periodo mediante un saque en la prolongacion de la linea central, enfrente
de la mesa de oficiales, a menos que deba administrarse una penalizacion de tiros libres y saque.

El equipo que tiene derecho al saque de posesion alterna se indicara mediante la flecha de
posesion alterna apuntando a la canasta de los oponentes. La direccion de la flecha de posesion
alterna se cambia en cuanto finaliza el saque de posesion alterna.

Una violacion cometida por un equipo durante su saque de posesion alterna provoca que dicho
equipo pierda ese saque. Se cambiara la direccion de la flecha de posesion alterna
inmediatamente, indicando que el equipo contrario al que cometi6 la violacidn tiene derecho al
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13.2.1

13.2.2

Art.14

14.1

14.1.1

14.1.2
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14.1.4.

saque de posesion alterna en la siguiente situacion de palmeo entre dos. El juego se reanudara
concediendo el balén a los oponentes del equipo que cometio la violacién para que efectuen un
saque desde el punto del saque original.

Una falta cometida por cualquier equipo:

o  Antes del comienzo de un periodo que no sea el primero; o
e Durante el saque de posesion alterna, no provoca que el equipo que realiza el saque pierda
esa posesion alterna.

Coémo se juega el balén
Definicion

Durante el partido, el balén sélo se juega con la(s) mano(s) y puede pasarse, lanzarse, palmearse,
rodarse o botarse en cualquier direccion, sujeto a las restricciones de estas reglas.

Regla

Impulsar el balén con la silla de ruedas, golpearlo con el pie o bloquearlo con cualquier parte de
las piernas intencionadamente, o golpearlo con el pufio, es una violacion.

No obstante, contactar o tocar el balén con cualquier parte de la silla de ruedas o las piernas de
forma accidental no constituye una violacion.

Una infraccion al articulo 13.2 es una violacion.
Control del balén
Definicion

El control por parte de un equipo comienza cuando un jugador de ese equipo tiene el control de
un balén vivo sosteniéndolo o botandolo o tiene un balén vivo a su disposicion.

El control por parte de ese equipo continua cuando:
¢ Unjugador de ese equipo tiene el control de un baldn vivo.
o Miembros de ese equipo se estan pasando el balén.

El control por parte de ese equipo finaliza cuando:

¢ Un oponente obtiene el control.

o El balon queda muerto.

e Elbalon ha abandonado la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta o un tiro libre.

Es una violacién que un jugador que tiene la posesion del balén o intenta obtenerla:

o Toque el suelo con cualquier parte de su cuerpo excepto la(s) mano(s), o:
¢ Se incline hacia delante o hacia atras en la silla de ruedas, haciendo que esta se
incline de manera que cualquier parte de la silla que no sean el(los) neumatico(s) /
ruedecilla(s) “castor(s)”, toque el suelo.
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Art.15

15.1

15.1.1

15.1.2

15.1.3

Art.16

16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

Jugador en accioén de tiro
Definicion

Se produce un lanzamiento a canasta o un tiro libre cuando un jugador sostiene el balon en su(s)
mano(s) y luego lo lanza por el aire hacia la canasta de sus oponentes.

Se produce un palmeo cuando se dirige el balon con la(s) mano(s) hacia la canasta de los
oponentes.

El palmeo también se considera lanzamiento a canasta.
La accion de tiro:

e Comienza cuando el jugador inicia el movimiento continuo que normalmente precede al
lanzamiento del balén vy, a juicio del arbitro, ha comenzado un intento de encestar lanzando o
palmeando el balén hacia la canasta de los oponentes.

¢ Finaliza cuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador y la secuencia del tiro a
canasta se ha completado (es decir cuando la(s) mano(s) del lanzador completan su
movimiento en direccion hacia el suelo, la silla de ruedas, o en el caso de una bandeja, hacia la
canasta).

Un jugador podria agarrar los brazos de un adversario que intenta encestar, evitando de esta
manera que logre la canasta; aun asi, se considera que el jugador ha efectuado un intento de tiro a
canasta. En este caso, no es imprescindible que el balén abandone la(s) mano(s) del jugador.

No existe relacion alguna entre el nimero de impulsos legales realizados y la accion de tiro.

Un movimiento continuo en la accién de tiro:

o Comienza cuando el balén descansa en la(s) mano(s) del jugador y éste empieza a realizar el
movimiento propio del lanzamiento, generalmente hacia arriba.

e Puede comprender el movimiento de los brazos y/o cuerpo del jugador y/o silla de ruedas en su
intento de lanzamiento.

¢ Finaliza cuando el balén ha abandonado las(s) mano(s) del jugador y la secuencia del tiro a
canasta se ha completado (es decir cuando la(s) mano(s) del lanzador completan su
movimiento en direccién hacia el suelo, la silla de ruedas, o en el caso de una bandeja, hacia la
canasta) o si se efectua una accion de tiro completamente nueva.

Canasta: Cuando se marca y su valor
Definicion

Se convierte una canasta cuando un bal6n vivo entra en el cesto por arriba y permanece en él o lo
atraviesa.

Se considera que el baldn esta dentro del cesto cuando la parte mas insignificante del mismo esta
dentro y por debajo del nivel del aro.

Regla

Se concede una canasta al equipo que ataca el cesto de los oponentes en el que ha entrado el
balén de la siguiente manera:
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Una canasta desde el tiro libe vale un (1) punto.
Una canasta desde la zona de tiro de dos puntos vale dos (2) puntos.
Una canasta desde la zona de tiro de tres puntos vale tres (3) puntos.

Comentario: Las dos ruedas grandes deben estar en la zona de 3 puntos, pero las
ruedas pequefias y “castor(s)” pueden estar encima o delante de la linea de 3 puntos.

16.2.2 Si un jugador convierte accidentalmente un lanzamiento en su propia canasta, la canasta valdra
dos (2) puntos y se anotara como si hubiesen sido logrados por el capitan en el terreno de juego
del equipo contrario.

16.2.3 Si un jugador convierte intencionadamente un lanzamiento en su propia canasta, es una
violacion y la canasta no es valida.

16.2.4 Si un jugador provoca que el balén se introduzca completamente por debajo de la canasta es una
violacion.

16.2.5 El reloj del partido debe reflejar por lo menos 0:00.3 (tres décimas de segundo) para que un
jugador pueda obtener el control del balén tras un saque o un rebote después del Ultimo o Unico
tiro libre y lanzar a canasta. Si el reloj del partido refleja 0:00.2 6 0:00.1, el unico lanzamiento de
campo valido debera ser un palmeo.

Art.17 Saque

171 Definicién

Se produce un saque cuando el jugador que lo efectla, situado fuera de las lineas de
demarcacion, pasa el baldn al terreno de juego.

17.2 Procedimiento

17.2.1 El arbitro debe entregar o poner el balén a disposicion del jugador que va a efectuar el saque.
También podra lanzar o botar el balon hacia el jugador a condicion de que:

e El arbitro no esté a mas de cuatro (4) metros del jugador que realiza el saque.

o Eljugador que realiza el saque se encuentre en el lugar correcto designado por el arbitro.

17.2.2 El jugador realizara el saque desde el lugar mas cercano al que se cometid la infraccion o donde el
arbitro detuvo el juego, excepto directamente detras del tablero.

17.2.3  Se administrara el saque desde la prolongacién de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales,
en las siguientes situaciones:

e Al comienzo de todos los periodos, con la excepcion del primero.
e Después de uno o varios tiros libres de una falta técnica, antideportiva o descalificante.

El jugador que efectla el saque colocaré una rueda trasera a cada lado de la prolongacion de la
linea central, enfrente de la mesa de oficiales, y tendré derecho a pasar el balén a un compariero
situado en cualquier lugar del terreno de juego.
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17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.3
17.3.1

17.3.2

17.3.3

Durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto (4°) periodo y durante los dos (2) ultimos minutos de
cualquier periodo extra, después de un tiempo muerto concedido al equipo que tiene derecho a la
posesion del balon en su pista trasera, el saque se administrara en la linea de saque en su pista
delantera, enfrente de la mesa de oficiales.

A continuacién de una falta personal cometida por un jugador del equipo con control de balon vivo,
o del equipo con derecho al balén, el saque correspondiente se efectuara desde el lugar mas
cercano a donde se cometid la infraccion.

Siempre que el balon entre en la canasta pero el tiro o tiro libre no sea valido, el saque
correspondiente se efectuara a la altura de la prolongacion de la linea de tiros libres.

Después de una canasta convertida o de un ltimo o Unico tiro libre convertido:

o Cualquier jugador del equipo que recibi6 la canasta efectuara el saque desde cualquier lugar de
su linea de fondo. Esto también es aplicable cuando un arbitro entregue el baldn a un jugador
0 lo ponga a su disposicion para el saque después de un tiempo muerto o cualquier otra
interrupcion del juego posterior a una canasta o un unico o Ultimo tiro libre valido.

o El jugador que realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atras y el balén puede
pasarse entre los miembros del equipo que estén sobre o detras de la linea de fondo, pero la
cuenta de cinco (5) segundos comienza cuando el balon estéa a disposicion del primer jugador
situado fuera de las lineas limitrofes.

Regla

El jugador que realiza el saque no:

o Tardard mas de cinco (5) segundos en lanzar el balén.

e Entrara en el terreno de juego mientras tenga el balén en su(s) mano(s).

o Hara que el balon toque fuera de los limites del terreno de juego tras haber sido lanzado en el
saque.

o Tocara el balon dentro del terreno de juego antes de que haya tocado a otro jugador.

o Hara que el bal6n entre directamente en la canasta.

¢ Se movera una distancia total de mas de un (1) metro, desde el punto designado para el saque,
lateralmente en una o ambas direcciones, antes de soltar el balén. Sin embargo, puede
moverse hacia atras, perpendicularmente a la linea, tanto como las circunstancias lo permitan.
Esto es valido para todos los saques excepto los realizados desde su propia linea de fondo tras
un cesto o un tiro libre valido.

Durante el saque, el resto de jugadores no:
e Tendran ninguna parte de su cuerpo o silla de ruedas por encima de la linea limitrofe antes de
que el balén haya atravesado esa linea.

e Estaran a menos de un (1) metro del jugador que efectiia el saque cuando no exista una
distancia minima de dos (2) metros entre la linea limitrofe y cualquier obstaculo situado fuera
del terreno de juego.

Un jugador ofensivo no podra entrar en el area restringida durante una situacion de fuera de banda
o fondo hasta que el balon este a disposicion del jugador para efectuar el saque. (Ver Art. 26.1.1)
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17.4

Art.18

18.1

18.2.

18.2.1
18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

Una infraccion del articulo 17.3. es una violacion.

Penalizacion

Se concede el baldn a los oponentes para un saque desde el mismo lugar que el saque original.
Tiempo muerto
Definicion

Un tiempo muerto es una interrupcién del partido solicitada por el entrenador o el entrenador
ayudante.

Regla
Cada tiempo muerto duraré un (1) minuto.
Se puede conceder un tiempo muerto durante una oportunidad de tiempo muerto.

Una oportunidad de tiempo muerto comienza cuando:
e Para ambos equipos, el balon queda muerto, el reloj de partido esté parado y el arbitro ha
finalizado su comunicacién con la mesa de oficiales.

e Para ambos equipos, el balon queda muerto después de un Unico o Ultimo tiro libre convertido.

e Para el equipo que recibe una canasta, se convierte un tiro de campo.

Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el balén esta a disposicion de un jugador para
efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

Se pueden conceder dos (2) tiempos muertos a cada equipo en cualquier momento de la primera
mitad; tres (3) en cualquier momento de la segunda mitad y uno (1) durante cada periodo extra.

Los tiempos muertos no utilizados no podrén trasladarse a la siguiente mitad o periodo extra.

El tiempo muerto se concede al equipo cuyo entrenador lo solicitd primero, a menos que se
conceda a continuacion de una canasta convertida por los adversarios y sin que se haya sefialado
ninguna infraccion.

No se concedera tiempo muerto al equipo que ha convertido una canasta al detenerse el reloj de
partido en los dos (2) dltimos minutos del cuarto periodo o los dos (2) ultimos minutos de cualquier
periodo extra, a menos que un arbitro haya interrumpido el partido.

Procedimiento

Sélo el entrenador o el entrenador ayudante tienen derecho a solicitar un tiempo muerto. Lo hara
estableciendo contacto visual con el anotador o personandose en la mesa de oficiales, solicitando
claramente un tiempo muerto y realizando con las manos la sefial convencional correspondiente.

Una solicitud de tiempo muerto solo puede cancelarse antes de que suene la sefial del anotador
comunicando dicha solicitud.

El periodo de tiempo muerto:
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18.3.4

18.3.5

18.3.6

Art.19

19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

o Comienza cuando un arbitro hace sonar su silbato y realiza la sefial de tiempo muerto.

¢ Finaliza cuando un arbitro hace sonar su silbato y ordena a los equipos que vuelvan al terreno
de juego.

Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muerto, el anotador hara sonar su sefial
para comunicar a los arbitros que se ha efectuado una solicitud de tiempo muerto.

Si se convierte una canasta contra el equipo que ha solicitado un tiempo muerto, el cronometrador
detendra el reloj de partido inmediatamente y haré sonar su sefial.

Durante el tiempo muerto y durante un intervalo de juego antes del inicio del segundo (2°), cuarto
(4°) o cualquier periodo extra, los jugadores pueden abandonar el terreno de juego y permanecer
en su zona de banquillo de equipo, y las personas autorizadas a estar en la zona de banquillo
pueden entrar al terreno de juego, siempre que permanezcan cerca de la zona de banquillo de
equipo.

Si cualquiera de los dos equipos solicita un tiempo muerto después de que el balén esté a
disposicién del lanzador para el primer o Unico tiro libre, el tiempo muerto se concedera si:

e  Se convierte el Gltimo o unico tiro libre.

e Tras el Ultimo o Unico tiro libre hay un saque desde la prolongacion de la linea central,
enfrente de la mesa de oficiales.

e  Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completan los tiros libres y se
concede el tiempo muerto antes de administrarse la nueva penalizacion.

e Se sanciona una falta antes de que el balén este vivo después del ultimo o unico tiro libre. En
este caso, se concede el tiempo muerto antes de que se administre la nueva penalizacion.

e Se sanciona una violacion antes de que el balén este vivo después del ultimo o Unico tiro
libre. En este caso, se concede el tiempo muerto antes de administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balon originados por mas de una
(1) falta, cada serie debe considerarse por separado.

Sustituciones
Definicion

Una sustitucion es una interrupcion del partido solicitada por un sustituto para convertirse en
jugador.

Regla
Un equipo puede sustituir a uno o varios jugadores durante una oportunidad de sustitucion.

Una oportunidad de sustitucién comienza cuando:

e Para ambos equipos, el balén queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha
finalizado su comunicacién con la mesa de oficiales
e Para ambos equipos, el balon queda muerto después de un ultimo o Unico tiro libre convertido.
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e Para el equipo que recibe la canasta, se convierte un tiro de campo durante los ultimos dos
(2) minutos del cuarto periodo o los dos (2) ultimos minutos de cualquier periodo extra.

19.2.3 Una oportunidad de sustitucion finaliza cuando el balon estd a disposicion de un jugador para
efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

19.2.4 Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha convertido en jugador no pueden volver
a incorporarse al partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta que el balén vuelva a quedar
muerto después de una fase de partido con el reloj en marcha a menos que:

e Elequipo quede reducido a menos de cinco (5) jugadores en el terreno de juego.
e El jugador que tiene derecho a lanzar tiros libes como consecuencia de la correccion de un
error esté en el banquillo después de haber sido sustituido legalmente.

19.2.5 No se concedera ninguna sustitucion al equipo que ha convertido una canasta cuando se detenga
el reloj a continuacion de una canasta convertida durante los dos (2) ultimos minutos del cuarto
periodo o los dos (2) ultimos minutos de cualquier periodo extra, a menos que un arbitro haya
interrumpido el partido.

19.3 Procedimiento

19.3.1 Sélo un sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucion. Lo hara él (ni el entrenador ni el
entrenador ayudante) personandose en la mesa del oficiales y solicitando claramente una
sustitucion, o colocandose en la zona de sustitucion. Debe estar preparado para jugar de
inmediato.

19.3.2  Una solicitud de sustitucién so6lo puede cancelarse antes de suene la sefial del anotador
comunicando dicha solicitud.

19.3.3 Tan pronto como comience una oportunidad de sustitucion, el anotador hara sonar su sefial para
comunicar a los arbitros que se ha efectuado una solicitud de sustitucion.

19.3.4 El sustituto permanecera fuera de las lineas limitrofes hasta que el arbitro haga sonar su silbato,
efectue la sefal de sustitucion y le autorice a entrar en el terreno de juego.

19.3.5 El jugador sustituido puede ir directamente a su banquillo sin informar al anotador o al arbitro.

19.3.6 Las sustituciones se efectuaran tan rapido como sea posible. Un jugador que haya cometido su
quinta (5% falta o haya sido descalificado debe ser sustituido de inmediato (aproximadamente 30
segundos). Si, a juicio del arbitro, se produce un retraso injustificado, se le cargara un tiempo
muerto al equipo infractor. Si el equipo no dispone de tiempos muertos, se puede sancionar al
entrenador con una falta técnica, registrada como ‘B’, por retrasar el juego.

19.3.7 Si se solicita una sustitucién durante un tiempo muerto o un intervalo de juego que no sea el
intervalo entre la primera y segunda parte, el sustituto debe informar al anotador antes de
incorporarse al partido.

19.3.8 Si el lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:

o Esta lesionado.
¢ Ha cometido su quinta falta.



Octubre 2010 REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010 g
Pagina 28 de 88 gﬁ IWVBF
(2

Regla Cuatro — Reglamentacién del juego

19.3.9

19.3.10

Art.20

20.1

20.2
20.2.1

20.2.2

e Ha sido descalificado

El tiro o tiros libres debe lanzarlos su sustituto, quien no puede volver a ser sustituido hasta que
haya jugado en la siguiente fase del partido con el reloj en marcha.

Si cualquier equipo solicita una sustitucion después de que el balén esté a disposicion del
lanzador para el primer o Unico tiro libre, se concedera si:

e Se convierte el Gltimo o Unico tiro libre.

e Tras el ultimo o Unico tiro libre hay un saque desde la prolongacion de la linea central,
enfrente de la mesa de oficiales.

e Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completa el o los tiros libres y
se concede la sustitucion antes de administrarse la nueva penalizacion.

e Se sanciona una falta antes de que el baldn esté vivo después del ultimo o unico tiro libre.
En este caso, se concede la sustitucion antes de que se administre la nueva penalizacion

e Se sanciona una violacion antes de que el balén esté vivo después del ultimo o Unico tiro
libre. En este caso, se concede la sustitucidn antes de administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balon originados por méas de
una (1) falta, cada serie debe considerarse por separado.

Una vez realizada la sustitucion, el comisario, si esta presente, o el ayudante de anotador (ver Art.
48.5.), verificara que el total de puntos del equipo que ha solicitado la sustitucion no exceda del
maximo permitido (ver Art.51.2). Si comprueba que el limite méximo permitido de catorce (14)
puntos ha sido superado informara al anotador que, a su vez, informara al arbitro haciendo sonar
su sefial cuando finalice la siguiente fase de juego, si el equipo contrario al infractor tiene el control
del balon, o inmediatamente, si el equipo infractor tiene el control del balon.

Partido perdido por incomparecencia

Regla

Un equipo perdera el partido por incomparecencia si:

e Quince (15) minutos después de la hora programada para el inicio del partido, no se ha
presentado o no puede presentar cinco (5) jugadores preparados para jugar cumpliendo la
regla de los catorce (14) puntos.

e Sus acciones impiden que se juegue el partido.

¢ Se niega a jugar después de haber recibido del arbitro principal la orden de hacerlo.

Penalizacion

Se adjudica el partido al equipo contrario y el resultado sera de veinte a cero (20 a 0). Ademas, el
equipo que no haya comparecido recibira cero (0) puntos en la clasificacion.

Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cuenta el tanteo total y para los
playoffs al mejor de tres partidos, el equipo que no comparezca en el primer, segundo o tercer
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20.2.3

Art.21

21.1

21.2
21.2.1

2122

partido perdera la serie o los play-offs por “incomparecencia”. Esto no se aplica en los play-offs al
mejor de cinco partidos.

Si un equipo pierde un segundo partido por “incomparecencia” en un torneo, el equipo sera
descalificado y se anularan los resultados de los partidos en que haya participado.

Partido perdido por inferioridad

Regla

Un equipo perdera un partido por “inferioridad” si, durante el mismo, el nimero de jugadores de
ese equipo preparados para jugar sobre el terreno de juego es inferior a dos (2).

Penalizacion

Si el equipo al que se le adjudica el partido va por delante en el marcador, se dara por valido el
tanteo del momento de la interrupcion. Si el equipo al que se le adjudica el partido no va por
delante, se registrara un tanteo de dos a cero (2 a 0) a su favor. El equipo que haya perdido por
“inferioridad” recibira un (1) punto en la clasificacion.

Para las series de dos partidos (ida y vuelta) en que se tenga en cuenta el tanteo total, el equipo
que quede en inferioridad en el primer o segundo partido perdera la serie por “inferioridad”.
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REGLA CINCO - VIOLACIONES

Art.22

22.1

22.2

Art.23
23.1
23.1.1

23.1.2

23.2
23.2.1

2322

2323

2324

Art.24

241

24.1.1

Violaciones
Definicién

Una violacién es una infraccién de las reglas.

Penalizacion

El balén se concedera a los adversarios para un saque desde el punto mas cercano al de la
infraccion, excepto directamente detras del tablero, a menos que se especifique lo contrario en
estas reglas.

Jugador fuera del terreno de juego y balén fuera del terreno de juego
Definicion
Un jugador esta fuera del terreno de juego cuando cualquier parte de su cuerpo o de su silla de

ruedas esta en contacto con el suelo o con cualquier objeto, que no sea un jugador, que esté
sobre, encima o fuera de las lineas limitrofes.

El balén esta fuera del terreno de juego cuando toca:

e Aun jugador, silla de ruedas u otra persona que esté fuera del terreno de juego.

o Elsuelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de la linea limitrofe.

o Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto situado encima del
terreno de juego.

Regla

El responsable de que el balon salga fuera del terreno de juego es el Ultimo jugador en tocarlo o
ser tocado por el balén antes de que este salga fuera del terreno de juego, incluso aunque el balén
haya salido por haber tocado algo que no sea un jugador.

Si el balon sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un jugador que esta sobre o
fuera de la linea limitrofe, ese jugador es el responsable de que el balén salga fuera del terreno de
juego.

Si un jugador sale fuera del terreno de juego o pasa a su pista trasera durante un balén retenido,
se produce una situacién de palmeo entre dos.

Si un jugador, deliberadamente, tira 0 palmea el balon contra un oponente, provocando un fuera
de banda, el baldn seré entregado al equipo contrario aunque este haya sido el dltimo que tocd el
balén.

Regate

Definicion

Un regate es el movimiento de un baldn vivo causado por un jugador con control de ese balon y
que lo lanza, palmea, rueda sobre el suelo o o lanza intencionadamente contra el tablero.
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2412

2414

2415

24.2

Art.25
25.1

2511

25.1.2

25.2

Art.26

26.1
26.1.1

26.1.2

Un regate comienza cuando un jugador, tras haber obtenido el control de un bal6n vivo sobre el

terreno de juego:

e Impulsa las ruedas grandes de su silla de ruedas al tiempo que bota el balén simultdneamente,
6

e Da uno o dos impulsos sobre las ruedas grandes de su silla de ruedas mientras el balon, o bien
descansa sobre su regazo, no entre sus rodillas, o lo sostiene en sus manos, seguido de un
bote del balén. Esta secuencia puede repetirse tantas veces como el jugador desee, 6

e Usa ambas secuencias mencionadas alternativamente, 6

e Lo lanza, palmea, rueda, bota en el suelo o lanza deliberadamente contra el tablero y lo vuelve
a tocar antes de que toque a otro jugador.

Se considera un “fumble” o manejo defectuoso del balén el hecho de que un jugador pierda
accidentalmente el control de un balén vivo en el terreno de juego y lo vuelva a recuperar.

Las siguientes acciones no constituyen regates

Lanzamientos sucesivos a canasta.

Cometer un “fumble” al inicio o al final de un regate.

Los intentos de obtener el control del balon mediante palmeos para alejarlo de otros jugadores.
Arrebatar el baldn a otro jugador con un palmeo.

Interceptar un pase y establecer el control del baldn.

Pasarse el balén de una mano a otra y permitir que descanse en una o ambas manos antes de
tocar el suelo, siempre que no se cometa una violacién del avance.

Una infraccién a este articulo constituye una violacion.

Avance ilegal (Tres impulsos)

Definicion

Un jugador puede avanzar con un balon vivo en el terreno de juego en cualquier direccion dentro
de los siguientes limites:

e  Elnumero maximo de impulsos mientras sostiene el balén no excedera de dos.

e  Cualquier movimiento de pivote sera considerado como parte del regate y se limitara a dos
impulsos consecutivos sin hacer botar el balén.

La accion de frenar la rueda sin que haya un movimiento de avance o retroceso de las manos, no
se considera un impulso.

Una infraccion a este articulo constituye una violacion.

Tres segundos

Regla

Un jugador no permanecera mas de tres (3) segundos consecutivos en la zona restringida de los
adversarios mientras su equipo tenga el control de un bal6n vivo dentro del terreno de juego y el
reloj de partido esté en marcha.

Se permitira que un jugador:
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26.1.3

Art.27
27.1

27.2

Art.28
28.1

28.1.1

28.1.2

¢ Intente abandonar la zona restringida.

o Esté en la zona restringida cuando él o un compariero esta en accién de tiro y el balén sale o
acaba de salir de la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta.

e Realice un regate para lanzar a canasta dentro de la zona restringida después de haber
permanecido en ella durante menos de tres (3) segundos consecutivos.

Para que un jugador esté fuera de la zona restringida debe tener todas las ruedas de su silla y
ruedecilla(s) anti-vuelco “anti-tip castor(s)”, las cuales continuamente entran en contacto con el
suelo, fuera de la zona restringida.

Jugador estrechamente marcado
Definicion

Un jugador que sostiene un balén vivo en el terreno de juego esta estrechamente marcado cuando
un adversario establece una posicién de defensa activa a una distancia inferior a un (1) metro.
Regla

Un jugador estrechamente marcado debe pasar, lanzar o botar el balén en menos de cinco (5)
segundos.

Ocho segundos
Regla

Cuando:
e Un jugador obtiene el control de un balén vivo en su pista trasera,

e Enun saque, el balén toca o es legalmente tocado por cualquier jugador en pista trasera y el
equipo del jugador que realiza el saque sigue con el control del balon en su pista trasera

Ese equipo debe hacer que el balén pase a su pista delantera en menos de ocho (8) segundos.
El equipo ha pasado el balon a pista delantera cuando:
e Elbaldn, que no esta siendo controlado por ninglin jugador toca la pista delantera.

e Elbaldn toca o es legalmente tocado por un atacante que tiene todas las ruedas de su silla de
ruedas y ruedecilla(s) anti-vuelco “anti-tip castor(s)’, las cuales continuamente entran en
contacto con el suelo, en contacto con su pista delantera.

e El balén toca o es legalmente tocado por un defensor que tiene parte de su silla de ruedas en
contacto con su pista trasera.

o El baldn toca a un arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista delantera del
equipo con control del balon.

e Durante un regate desde pista trasera hacia pista delantera, todas las ruedas de la silla de
ruedas y ruedecilla(s) anti-vuelco “anti-tip castor(s)’, las cuales continuamente entran en
contacto con el suelo, del jugador que efectla el regate y el balén estan en contacto con la
pista delantera.

e Eljugador que efectua el regate tiene todas las ruedas de su silla de ruedas y ruedecilla/s anti-
vuelco “anti-tip castor/s”, en contacto con la pista delantera:
o Permite que el balon descanse en una 0 ambas manos
o Coloca el balon sobre su regazo
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28.14

Art.29

29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

La cuenta de ocho (8) segundos continuara con el tiempo que restaba cuando el equipo que tenia
control del balon deba efectuar un saque desde su pista trasera a consecuencia de:

Un balén que sale fuera del terreno de juego.

Un jugador del mismo equipo se lesiona.

Una situacién de palmeo entre dos.

Una doble falta.

Una cancelacion de penalizaciones iguales en contra de ambos equipos.

La cuenta de ocho (8) segundos continuara con el tiempo que restaba cuando el equipo que tenia
previamente control del balén lo tira o palmea deliberadamente contra un oponente en la pista
delantera, haciendo que vuelva a la pista trasera.

Veinticuatro segundos

Regla
Cuando
e unjugador obtiene el control de un balon vivo en el terreno de juego,

e en un saque, el balon toca la silla de ruedas o toca o es legalmente tocado por cualquier
jugador en pista y el equipo del jugador que realiza el saque sigue con el control del balén,

ese equipo debe efectuar un lanzamiento a canasta antes de veinticuatro (24) segundos.

Para que se considere un lanzamiento a canasta antes de veinticuatro (24) segundos:

o El balén debe abandonar la(s) mano(s) del jugador antes de que suene la sefial del dispositivo
de veinticuatro (24) segundos, y

o Después de que el balon haya abandonado la(s) mano(s) del lanzador, debe tocar en el aro o
entrar en la canasta.

Cuando se intenta un lanzamiento finalizando el periodo de veinticuatro (24) segundos y

suena la sefal del dispositivo de veinticuatro (24) segundos con el balén en el aire:

o Siel balén entra en el cesto, no se produce ninguna violacion, se ignoraré la sefial y la canasta
sera valida.

¢ Si el balén toca en el aro, pero no entra en la canasta, no se produce ninguna violacion, se
ignoraré la sefial y el juego continuara.

¢ Si el balon no toca en el aro, se produce una violacion. Sin embargo, si el equipo contrario ha
obtenido un control del balon inmediato y claro, se ignorara la sefial y el juego continuara.

Procedimiento
Si un érbitro detiene el juego:

e acausa de una falta o violacién (no porque el balén salga del terreno de juego) cometida por
el equipo que no controla el baldn,

e por cualquier razén valida atribuible al equipo que no controla el balon,
e por cualquier razon valida no atribuible a ningun equipo,

Se concedera la posesion del balén al mismo equipo que previamente tenia el control del balon.
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29.2.2

Art.30

30.1
30.1.1.

30.1.2

30.2

30.3

Si el saque se administra en la pista trasera, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos se
reiniciara a veinticuatro (24) segundos.

Si el saque se administra en la pista delantera, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos se
reiniciaré del siguiente modo:

e Sien el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos
refleja catorce (14) segundos o mas, no se reiniciara el dispositivo de veinticuatro (24)
segundos, sino que continuara con el tiempo que restaba al detenerse.

e Sien el momento en que se detuvo el partido, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos
refleja trece (13) segundos o menos, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos se reiniciara
con catorce (14) segundos.

Sin embargo si, a juicio de los arbitros, se pone en desventaja al equipo contrario, el dispositivo de
veinticuatro (24) segundos continuara desde donde se detuvo.

Si la sefial de veinticuatro (24) segundos suena por error mientras un equipo tiene el control del
baldn o ningun equipo lo tiene, se ignorara la sefial y el juego continuara.

Sin embargo si, a juicio de los arbitros, se pone en desventaja al equipo que tiene el control del
balén, se detendra el juego, se corregira el dispositivo de veinticuatro (24) segundos y se
concederé el balon a ese equipo.

Balon devuelto a pista trasera
Definicion

El baldn pasa a la pista trasera cuando:
o Toca la pista trasera.

e Toca o es legalmente tocado por un jugador atacante que tiene parte de su silla de ruedas o
sus manos en contacto con la pista trasera.

o Toca a un arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista trasera.

El balon ha sido devuelto ilegalmente a la pista trasera cuando un jugador del equipo con control
del balén vivo es el Ultimo en tocar el balon en pista delantera y después él o un compafiero es el
primero en tocarlo en pista trasera.

Esta restriccion se aplica a todas las situaciones que se produzcan en la pista delantera de un
equipo, incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un jugador establece un nuevo
control de baldn para su equipo como resultado de interceptar un pase entre sus oponentes cerca
de la linea central, mientras sus manos no estan en contacto con las ruedas, y no puede detener
el movimiento de su silla de ruedas antes de volver a su pista trasera.

Regla

Un jugador cuyo equipo tiene el control de un balén vivo no puede hacer que el balén vuelva
ilegalmente a su pista trasera.

Penalizacion
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30.3.1

Art.31

31.1

31.1.1

31.2

31.2.1

3122

3123

31.3

31.3.1

Se concedera a los adversarios un saque desde su pista delantera, en el lugar mas cercano al que
se produjo la infraccién, excepto detras del tablero.

Levantarse de la Silla de Ruedas y Levantar las Ruedas Traseras del suelo.
Definicion - Levantarse de la silla (“Lifting”)

Levantarse de la silla, “Lifting”, es la accidn de un jugador de elevar sus nalgas de manera que
ambas dejen de estar en contacto con el asiento de la silla de ruedas o el cojin, cuando se use,
para obtener una ventaja injusta.

Un jugador no debe levantarse de la silla para lanzar, rebotear o pasar el balén o intentar bloquear
un lanzamiento o interceptar un pase de un oponente o intentar recoger un pase de un
compaiero.

Penalizacion

Debera sefialarse una falta por levantarse (“lifting”) al jugador infractor.
El juego se reanudara con un saque de banda para el equipo no infractor en el punto mas cercano
a donde se produjo la infraccion, excepto si se trata de un intento de bloquear un lanzamiento.

Si el equipo infractor se encuentra en situacién de penalizacion por faltas de equipo se aplicara el
Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacion), y se concederan dos (2) tiros libres a cualquier jugador
del equipo contrario designado por su entrenador, excepto si se trata de un intento de bloquear un
lanzamiento. (Ver Art. 31.2.3).

Si la falta por levantarse es el resultado de un intento de bloquear un lanzamiento sobre un jugador en
accién de tiro, se concederan a ese jugador el siguiente numero de tiro/s libre/s:
¢ Si el lanzamiento se convierte, sera valido y, ademas, se concedera un (1) tiro libre.
¢ Si el lanzamiento desde la zona de dos (2) puntos no se convierte, se concederan dos (2) tiros
libres.
¢ Si el lanzamiento desde la zona de tres (3) puntos no se convierte, se concederan tres (3) tiros
libres.
o Si el jugador es objeto de falta mientras o justo antes de que suene la sefial del reloj de partido
indicando el fin de periodo o la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos y el balén
aun esta en sus manos, la canasta, si entra, no sera valida y se le concederan dos (2) o tres (3)
tiros libres.

Definicion - Levantar las ruedas traseras del suelo (“Raising Rear Wheels off the flor”)

Esta situacion generalmente ocurre cuando un jugador que esta firmemente atado a su silla de
ruedas por medio de sus ataduras, y con ambas manos fuera de las ruedas traseras, levanta
ambas ruedas traseras al mismo tiempo y:

¢ Seinclina hacia delante a por un balén que esta en el suelo

o Contacta con otro jugador, ya sea de su mismo equipo o del equipo oponente.

e |evanta la silla de ruedas para lanzar, rebotear, pasar el balén o intentar bloquear un tiro o
interceptar un pase de un oponente o intentar recoger un pase de un compafiero.
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3132

3133

314

31.4.1

3142

3143

3144

3145

31.5

e Hace saltar la silla lateralmente, por ejemplo para separarse de una pantalla legal o de un
oponente que tiene establecida una posicion legal de defensa.
o Esta disputando un juego entre dos al inicio del primer periodo.

Es legal levantar ambas ruedas traseras del suelo, cuando el jugador esta agarrando una o las
dos ruedas traseras con una 0 ambas manos.
Si el jugador que tiene el baldn, o esta intentando jugar el baldn, levanta las dos ruedas traseras
del suelo sin tener ninguna de sus manos agarrandolas, sera sancionado con una falta por
levantarse o una falta personal.

Penalizacion

Deberé sefialarse una falta por levantarse al jugador que levante ambas ruedas traseras del

suelo sin tener ninguna de sus manos agarrandolas cuando:

Intenta lanzar o pasar el balon o intenta recoger un pase de un compafriero, 0

Intenta coger un rebote, o intenta bloquear un lanzamiento o interceptar un pase de un oponente
Esta disputando un juego entre dos al inicio del primer periodo.

Hace saltar la silla lateralmente, por ejemplo para separarse de un bloqueo.

Se sefialara una falta por levantarse al jugador infractor.

El juego se reanudara con un saque de banda para el equipo no infractor en el punto mas cercano
a donde se produjo la infraccion, excepto si se trata de un intento de bloquear un lanzamiento.

Si el equipo infractor se encuentra en situacién de penalizacion por faltas de equipo se aplicara el
Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacién), y se concederan dos (2) tiros libres a cualquier jugador
del equipo contrario designado por su entrenador, excepto si se trata de un intento de bloquear un
lanzamiento (ver Art. 31.2.3y 31.4.3).

Si la falta por levantarse es el resultado de un intento de bloquear un tiro sobre un jugador en accion de tiro,
se concedera a ese jugador un numero de tiros libres segun se indica en el Art. 31.2.3

Deberé sefialarse una falta al jugador que levante ambas ruedas traseras del suelo, sin tener ninguna
de sus manos agarrandolas, cuando provoca un contacto con un oponente y, a juicio del arbitro,
este contacto pone en desventaja al oponente.

En este caso la accion de levantar ambas ruedas del suelo, después del contacto con el
oponente, se considera como secundaria y debe ser ignorada.

Deberé sefialarse una violacion al jugador que levante ambas ruedas traseras del suelo, sin tener
ninguna de sus manos agarrando las ruedas traseras, cuando se inclina hacia delante a recoger un
balon del suelo, con o sin contacto con otro jugador.

Definicién - Inclinarse o balancearse “Tilting“

Inclinarse es una accidn iniciada por un jugador que, sin tener una o las dos manos en contacto con
las ruedas, levanta una rueda trasera y una pequena delantera, del mismo lado, del suelo, mientras
esta efectuando un lanzamiento, defendiendo, recibiendo o intentando interceptar un pase, reboteando
o interviniendo en el juego entre dos. Inclinarse es legal.
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Art.32

32.1
32.1.1

32.1.2

Art.33

33.1

Faltas
Definicion
Una falta es una infraccion de las reglas que implica un contacto personal ilegal con un adversario

o su silla de ruedas y/o un comportamiento antideportivo 6 levantarse de la silla (lifting) o levantar
las ruedas traseras del suelo (raising).

Se puede sancionar cualquier numero de faltas contra cada equipo. Independientemente de la
penalizacion, se sefialara cada falta, se anotara en el acta al jugador infractor y se penalizara
correspondientemente.

Nota: La silla de ruedas se considera parte del jugador.

Contacto: principios generales

Principio del cilindro

El principio del cilindro se define como el espacio dentro de un cilindro imaginario ocupado por un
jugador y su silla de ruedas sobre el suelo. Incluye el espacio por encima de él y esta delimitado
por:

o En la parte delantera por las palmas de las manos y el reposapiés o la barra horizontal situada

en la parte delantera de la silla de ruedas.

o Enla parte trasera por el borde trasero exterior de las ruedas grandes.

¢ Enlos laterales por el borde exterior de las ruedas grandes, donde tocan el suelo.

e Las manos y los brazos pueden extenderse enfrente del torso, no mas alla de la posicion del
reposapiés o la barra horizontal situada en la parte delantera de la silla de ruedas, con los
brazos doblados por los codos de tal forma que los antebrazos y las manos estén levantados.
La distancia entre las ruedas grandes variara de acuerdo la combadura de las ruedas.

o

A

Esquema 6 El cilindro en Silla de Ruedas
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33.2

33.3

33.4

33.4.1

Principio de verticalidad — El Cilindro en silla de ruedas

En el campo de baloncesto, cada jugador tiene derecho al espacio (cilindro) en la pista que
ocupa su silla de ruedas y su torso en la posicion normal de sentado y erguido.

Nota: El cilindro se define como la forma geométrica formada por el jugador, su silla de ruedas
con todas las ruedas, incluidas las ruedas anti-vuelco (anti-tip castors), en contacto con el suelo
como se ve desde arriba.

Este principio protege el espacio que ocupa su silla de ruedas en el suelo y el espacio sobre su
torso y su silla de ruedas.

En cuanto el jugador abandona su posicion vertical (cilindro) y se produce un contacto con el
cuerpo o con la silla de ruedas con un adversario que haya establecido su propia posicién
vertical (cilindro), el jugador que abandond su posicion vertical (cilindro) es responsable del
contacto.

No se debe penalizar al jugador defensor por tener sus manos y brazos extendidos por encima
de él dentro de su propio cilindro.
El jugador atacante no provocara ningin contacto con el jugador defensor que esté en una
posicion legal de defensa:
e Utilizando sus brazos para crearse mas espacio (empujando)
e Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo después de
un lanzamiento a canasta.

Posicion legal de defensa

Un defensor ha establecido una posicion legal de defensa cuando:

¢ Ha cubierto la trayectoria de un oponente, o

e Ha establecido una posicion en la trayectoria del oponente dandole, a la vez, tiempo para
evitar el contacto

o La trayectoria del jugador es la direccion en la que jugador se esta moviendo.

e La trayectoria de un jugador es tan ancha como las lineas paralelas que salen desde cada
lado del asiento de la silla de ruedas en la direccion en que la silla de ruedas se esta
moviendo.

Nota: Las lineas paralelas que salen desde cada lado del asiento de la silla de ruedas serviran
como punto de referencia para los arbitros. Esta definicién no implica que las ruedas no sean
parte de la silla de ruedas o del jugador.

Para cubrir la trayectoria de un adversario un jugador debe colocar su silla de ruedas atravesada
en la trayectoria del oponente, cubriendo, con su silla de ruedas, el espacio completo, de un lado
al otro.

Un jugador no podra situar su silla de ruedas entre las ruedas traseras de la silla de ruedas de
un adversario.

La posicion legal de defensa se extiende hacia arriba por encima del torso del jugador, pero
dentro del cilindro formado por su cuerpo y la silla de ruedas. El jugador podra levantar sus
brazos por encima de su cabeza, pero debe mantenerlos dentro del cilindro imaginario.

Defensa a un jugador con control de balén.

Un jugador que se detiene en la trayectoria de un adversario en movimiento debe darle tiempo y
distancia para pararse o cambiar de direccion.
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33.4.2

33.4.3

33.5

33.5.1

33.5.2

o Contactos leves o incidentales, que no ponen en desventaja a ningun jugador, pueden
ser ignorados.

e Se considera que un jugador que cubre la trayectoria de un adversario ha concedido a
este tiempo y distancia suficientes para evitar el contacto.

Un jugador con balon, en movimiento o estacionario, debe esperar que le defiendan y estar
preparado para detenerse o cambiar de direccion siempre que un adversario establezca una
posicion legal de defensa frente a él. (Ver Art. 33.4.1 relativo al tiempo y distancia para pararse o
cambiar de direccion)

¢ Eljugador defensor debe establecer una posicion legal de defensa sin provocar ningln
contacto antes de establecer esta posicion.

¢ Una vez que el defensor ha establecido una posicion legal de defensa debera mantenerla; es
decir no puede extender los brazos o mover su silla ilegalmente para evitar ser superado por
el jugador con el balén.

Al valorar una situacion de bloqueo/carga el arbitro debe estos principios:

o El defensor debe establecer una posicién inicial legal de defensa o bien:
o Cubriendo la trayectoria del adversario, 6
o Estableciendo una posicion en la trayectoria del adversario, concediéndole tiempo
para evitar el contacto. (Ver también Art. 33.6.4; 33.7.1; 33.8.2).

o El defensor puede permanecer inmévil, 0 moverse hacia adelante o hacia atras para
restablecer su posicion de defensa, sobre todo para cubrir la trayectoria de un adversario
que esta intentando alejarse.

o El defensor debe llegar el primero a la posicion. Si el defensor ha cubierto legalmente la
trayectoria del adversario, se considera que ha llegado a la posicion primero.

SI SE DAN ESTOS TRES PRINCIPIOS EL JUGADOR CON CONTROL DE BALON ES EL
RESPONSABLE DEL CONTACTO

Defensa a un jugador sin control de balén

Un jugador que no tiene control del balén tiene derecho a desplazarse liboremente sobre el
terreno de juego y a situarse en cualquier posicion que no esté ya ocupada por otro jugador.

o Al establecer una posiciéon legal cerca de un oponente, el jugador debe haber ocupado
dicha posicién primero.

o El defensor debe llegar el primero a la posicion. Se considera que el defensor ha
establecido una posicion legal de defensa si alcanza dicha posicién antes que el
adversario sin control de bal6n.

Una vez que el defensor ha establecido una posicion legal de defensa, no puede impedir que un
adversario lo rebase extendiendo los brazos en su trayectoria. Puede, sin embargo, para evitar
una lesion, girarse o colocar los brazos delante del cuerpo, o girar su silla de ruedas, siempre que
girando su silla no cambie, a juicio del arbitro, significativamente su posicién en la trayectoria del
adversario.

Una vez que el defensor ha establecido una posicion legal de defensa:
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33.5.3

33.6

33.6.1

33.6.2

33.6.3

33.6.4

33.7

33.7.1

33.8

33.8.1

o Puede permanecer parado o moverse lateralmente o alejarse del adversario para mantener
su posicion legal de defensa respecto al adversario.

e Puede moverse hacia su adversario, sin embargo, si se produce un contacto, sera el
responsable.

Un defensor que esta parado, dentro de una distancia de una vez la longitud de la silla, de la
zona de frenado de un adversario en movimiento sin control de balén, y a continuacion entra en
la zona de frenado de dicho adversario, debe conceder al adversario tiempo y distancia para
evitar el contacto.

Cruzarse en la trayectoria

Se produce un cruce en la trayectoria cuando uno de los dos adversarios, que siguen
trayectorias paralelas (en la misma direccién) o convergentes, cambia de direccién y se coloca
en la trayectoria del oponente.

Un jugador en movimiento, con o sin balon, puede cruzarse legalmente en la trayectoria de un

oponente bajo las siguientes condiciones:

e El eje de las ruedas traseras de la silla del jugador que se cruza en la trayectoria debe
estar por delante del extremo mas frontal de la silla de ruedas de su adversario, que es, 0
bien el reposapiés, 0 en caso de sillas con barra frontal de proteccion, el limite exterior de
dicha barra.

e Eljugador que se cruza en la trayectoria debe conceder al adversario tiempo y distancia
para evitar el contacto.

Si un jugador se cruza legalmente en la trayectoria de un adversario, entonces el adversario es el
responsable del contacto.

Cruzarse ilegalmente en la trayectoria es un contacto personal que tiene lugar cuando un
jugador, con o sin baldn, cambia de direccion e intenta cruzarse en la trayectoria del adversario
sin concederle tiempo para detenerse o cambiar de direccion.

Los elementos de tiempo y distancia.
Detener instantdneamente una silla de ruedas es imposible.

Un jugador en movimiento que se detiene delante de un adversario debe concederle suficiente
distancia para que tenga la oportunidad de frenar o cambiar de direccion sin causar un contacto
severo.

Un leve contacto puede considerarse como accidental si el jugador intenta frenar o cambiar de
direccion su silla de ruedas.

La distancia que necesita un jugador para detenerse es directamente proporcional a la velocidad
de su silla de ruedas.
Pantalla: Legal e ilegal.

Una pantalla es el intento de retrasar o impedir que un adversario sin balén alcance el lugar que
desea en el terreno de juego.

Una pantalla es LEGAL cuando el jugador que la efectua:
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33.8.2

33.9

33.10

33.10.1

33.10.2

33.11

o Esta inmovil (dentro de su cilindro) cuando se produce el contacto.
o Ha establecido una posicion legal de defensa.
o Si la pantalla se establece dentro del campo de vision (frontal o lateral) de un

adversario inmovil, el jugador que la efectia puede establecerla tan cerca del
adversario como quiera, sin llegar a entrar en contacto.

o Si la pantalla se establece fuera del campo de visién (frontal o lateral) de un
adversario inmovil, el jugador que la efectla puede establecerla tan cerca del
adversario como quiera, sin llegar a entrar en contacto.

o Si el adversario esta en movimiento, deben aplicarse los elementos de tiempo y
distancia. El jugador que efectta la pantalla debe, o cubrir la trayectoria del
adversario que esta siendo objeto de la pantalla o dejar espacio suficiente de modo
que el adversario pueda esquivarla deteniéndose o cambiando de direccion.

o Un jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con
el jugador que la ha efectuado.

Una pantalla es ILEGAL cuando el jugador que la efectia:

o Estaba moviéndose al producirse el contacto

o No respeto los elementos de tiempo y distancia con un adversario en movimiento al
producirse el contacto.

¢ No consiguio6 cubrir la trayectoria del adversario.

Carga

Carga es el contacto personal ilegal, con o sin balén, provocado al empujar o chocar con la silla
de ruedas de un adversario.

Bloqueo
Bloqueo es el contacto personal ilegal que impide el avance de un adversario con o sin balén.

Un jugador que intenta efectuar una pantalla comete una falta por bloqueo si el contacto se
produce mientras se desplaza y su adversario esta inmovil o alejandose de él.

Si un jugador se despreocupa del baldn, encara a un adversario y cambia de posicion a medida
que lo hace el adversario, es el principal responsable de cualquier contacto que se produzca, a
menos que intervengan otros factores.

La expresion “a menos que intervengan otros factores” se refiere a empujones, cargas o
agarrones deliberados del jugador que sufre la pantalla.

Es legal que un jugador extienda su(s) brazo(s) o codo(s) fuera de su cilindro al adoptar una
posicion en el terreno de juego, pero debera mantenerlos dentro de su cilindro cuando un
adversario intente rebasarlo. Si lo brazos o codos estan fuera de su cilindro y se produce un
contacto, es un bloqueo o un agarron.

Tactar a un adversario con las manos y/o los brazos.
Tocar a un adversario con la(s) mano(s) no constituye necesariamente una falta.
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33.12

33.13

33.14

Art.34

Los arbitros decidiran si el jugador que provocd el contacto ha obtenido alguna ventaja injusta.
Si dicho contacto restringe de alguna manera la libertad de movimiento del adversario, ese
contacto es falta.

Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazos extendidos cuando el defensor esta en
posicién de defensa y coloca su(s) mano(s) o brazo(s) sobre un adversario, con o sin balén, y
permanecen en contacto con él para impedir su avance.

Tocar o palpar reiteradamente a un adversario, con o sin balon, es falta, puesto que puede
conducir a un aumento de la brusquedad del juego.

Se considera falta del jugador atacante con balén si:

° Engancha o rodea con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja
injusta.

o Empuja para evitar que el defensor juegue o intente jugar el balén, o para crear mas
espacio entre él y el defensor.

o Al realizar un regate, utiliza el antebrazo extendido o la mano para evitar que un

adversario obtenga el control del bal6n.

Se considera falta del jugador atacante sin balén que empuje para:

o Quedarse solo para recibir el balon.
. Impedir que el defensor juegue o intente jugar el balon.
o Crear mas espacio entre él y el defensor.

Defensa ilegal por la espalda

Defensa ilegal por la espalda es el contacto personal que provoca un defensor por detrés con
un adversario o su silla de ruedas. El hecho de que el defensor intente jugar el balén no justifica
el contacto con su adversario o su silla de ruedas por la espalda.

Agarrar

Agarrar es el contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de movimiento
o de su silla de ruedas. Este contacto (agarrdn) puede producirse con cualquier parte del
cuerpo o de la silla de ruedas.

Empujar

Empujar es el contacto personal ilegal con cualquier parte del cuerpo o de la silla de ruedas
que tiene lugar cuando un jugador desplaza o intenta desplazar a un adversario con o sin
balon.

Falta personal

341 Definicion

34.1.1 Una falta personal es una falta de jugador que implica un contacto con un adversario, (incluida su
silla de ruedas) esté el balon vivo o muerto.

Un jugador no agarrara, bloqueara, empujard, cargara, hara tropezar ni impedira el avance de un
adversario extendiendo las manos, brazos, codos, hombros, ni doblard su cuerpo en una
posicién‘anormal’ (fuera de su cilindro), ni incurrira en juego brusco o violento.
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34.2

34.2.1

3422

Art.35

35.1

35.2

Art.36

36.1

Penalizacion
Se anotara una falta personal al infractor.

Si se comete la falta sobre un jugador que no esté en accién de tiro:

¢ Eljuego se reanudard mediante un saque del equipo no infractor desde el punto mas cercano
a la infraccion.

o Si el equipo infractor esta en situacién de penalizacion por faltas de equipo, se aplicara el
Articulo 41 (Faltas de equipo: Penalizacion).

Si se comete la falta sobre un jugador en accion de tiro, se concedera a ese jugador el siguiente

numero de tiros libres:

¢ Si el lanzamiento se convierte, sera valido y, ademas, se concedera un (1) tiro libre.

¢ Si el lanzamiento desde la zona de dos puntos no se convierte, se concederan dos (2) tiros
libres.

¢ Si el lanzamiento desde la zona de tres puntos no se convierte, se concederan tres (3) tiros
libres.

e Si un jugador es objeto de falta mientras o justo antes de que suene la sefial del reloj de
partido indicando el fin del periodo o la sefial del dispositivo de veinticuatro (24) segundos y el
balén aun esta en sus manos, la canasta, si entra, no sera valida y se le concederan dos (2) o
tres (3) tiros libres.

Doble falta
Definicion

Una doble falta es una situacion en la que dos adversarios cometen faltas personales, uno contra
otro, aproximadamente al mismo tiempo.

Penalizacion

Se anotara una falta personal a cada jugador infractor. No se concederan tiros libres y el juego se
reanudara del siguiente modo:

Si, aproximadamente al mismo tiempo que la doble falta:

e Se logra un cesto de campo valido, o se convierte el Ultimo o Unico tiro libre, se concedera el
balén al equipo que lo recibié para que realice un saque desde la linea de fondo.

¢ Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balon para que realice
un saque desde el punto mas cercano al de la infraccion.

¢ Ningun equipo tenia el control del balon ni derecho al mismo, se produce una situacion de
palmeo entre dos.

Falta antideportiva

Definicion
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36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.2
36.2.1
36.2.2

36.2.3
36.2.4

Art.37

37.1
37.1.1

37.1.2

Una falta antideportiva es una falta de jugador que implica contacto y que, a juicio del arbitro, no
constituye un esfuerzo legitimo de jugar directamente el balon dentro del espiritu y la intencion de
las reglas.

Los arbitros deben valorar las faltas antideportivas de manera coherente durante todo el partido y
juzgar solo la accién..

Para juzgar si una falta es antideportiva, los arbitros deben aplicar los siguientes principios:

¢ Si un jugador no realiza un esfuerzo por jugar el balon y se produce un contacto, la falta es
antideportiva.

¢ Si un jugador, en un esfuerzo por jugar el balén, provoca un contacto excesivo (falta violenta),
la falta es antideportiva.

¢ Siun jugador defensor provoca un contacto con un adversario por la espalda o lateralmente en
un intento de impedir un contra-ataque y no hay ningin adversario entre el atacante y la
canasta del equipo contrario, la falta es antideportiva

. Si un jugador comete una falta mientras realiza un esfuerzo legitimo por jugar el balén (juego
normal) no es una falta antideportiva.

Penalizacion
Se anotara una falta antideportiva al infractor.

Se concederan tiro(s) libre(s) al jugador que recibi6 la falta, seguido(s) de:

¢ Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales.
¢ Un palmeo entre dos en el circulo central para iniciar el primer periodo.

El numero de tiros libres sera el siguiente:

¢ Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accién de tiro, se concederan dos (2)
tiros libres.

¢ Sila falta se comete sobre un jugador en accion de tiro, la canasta, si entra, sera vélida y se
concedera un (1) tiro libre adicional.

¢ Sila falta se comete sobre un jugador en accidn de tiro que no logra encestar, se concederan
dos (2) o tres (3) tiros libres.

Un jugador sera descalificado cuando cometa dos (2) faltas antideportivas.

Si se descalifica a un jugador por el articulo 36.2.3, la falta antideportiva sera la Unica que se
penalizard y no se administrara ninguna penalizacion adicional por la falta descalificante.

Falta descalificante
Definicion

Una falta descalificante es cualquier infraccion antideportiva flagrante de un jugador, sustituto,
jugador excluido, entrenador, entrenador ayudante o asistente de equipo.

Un entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante sera sustituido por el
entrenador ayudante que figure en el acta. Si no se ha inscrito a ningiin entrenador ayudante, lo
sustituira el capitan (CAP).
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3713

37.2
37.2.1
3722

37.2.3

3724

Art.38

38.1

38.1.1

38.1.2

38.1.3

El comisario realizara una verificacion de las sillas de ruedas previa al inicio del torneo para
comprobar que los equipos cumplen con los requisitos incluidos en el Articulo 3.1. Es
responsabilidad del jugador asegurarse de que su silla de ruedas cumple con los requisitos
regulados por el articulo 3.1 cuando el jugador entra en la pista con ella. Se considera una
conducta antideportiva flagrante alterar una silla de ruedas haciendo que no esté de acuerdo con
las reglas. Los arbitros podran llevar a cabo verificaciones de las sillas de ruedas durante el
partido y cualquier silla que se encuentre alterada sera retirada del partido. El jugador es
responsable de su silla y cualquier alteracion sera considerada una accion deliberada para
obtener una ventaja injusta. El jugador seré sancionado con una falta descalificante. Si un jugador
altera su silla de ruedas por segunda vez en un torneo sera descalificado del torneo.

Penalizacion
Se anotara una falta descalificante al infractor.

Siempre que se descalifique al infractor de acuerdo a los respectivos articulos de estas reglas, se
dirigira al vestuario del equipo, donde permanecera el resto del partido o, si lo prefiere, podra
abandonar las instalaciones.

Se concederan tiro(s) libre(s):

¢ A cualquier adversario, designado por su entrenador, en caso de tratarse de una falta que no
implique contacto.

o Aljugador objeto de la falta en caso de faltas de contacto.

Seguidos de:
¢ Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales.
¢ Un palmeo entre dos en el circulo central para iniciar el primer periodo.

El nimero de tiros libres sera el siguiente:
¢ Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accién de tiro, se concederan dos (2)
tiros libres.

¢ Sila falta se comete sobre un jugador que esta en accion de tiro, la canasta, si se convierte,
sera valida y se concederd un (1) tiro libre.

¢ Sila falta se comete sobre un jugador que esta en accion de tiro que no logra encestar, se
concederan dos (2) o tres (3) tiros libres.

Falta técnica
Reglas de conducta

El correcto desarrollo del juego exige una cooperacion leal y total por parte de los miembros de
los dos equipos (jugadores, sustitutos, entrenadores, entrenadores ayudantes, jugadores
excluidos y asistentes de equipo) con los arbitros, oficiales de mesa y comisario, si lo hubiera.

Ambos equipos tienen derecho a esforzarse al maximo para lograr la victoria, pero deben hacerlo
con una actitud de deportividad y juego limpio.

Se considerara una falta técnica cualquier falta de cooperacion o desobediencia deliberada o
reiterada al espiritu de esta regla.
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38.14

38.1.5

38.2

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

38.3
38.3.1

El arbitro puede prevenir faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por alto infracciones de
poca importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no tengan un efecto directo en el
partido, a menos que exista una repeticion de la misma infraccién después del aviso.

Si se descubre una infraccién una vez que el balén esté vivo, se detendra el juego y se
sancionard una falta técnica. La penalizacién se administrara como si la falta técnica hubiera
ocurrido en el momento de sancionarla. Sera vélido todo lo que haya ocurrido en el intervalo
transcurrido entre la infraccion y la detencion del juego.

Violencia

Durante el partido pueden producirse actos de violencia contrarios al espiritu de deportividad y del
juego limpio. Los arbitros y, si fuera necesario, las fuerzas de orden publico, deben atajarlos de
inmediato.

Cuando se produzcan actos de violencia entre jugadores, sustitutos, entrenadores, entrenadores
ayudantes, jugadores excluidos o asistentes de equipo en el terreno de juego o en sus
proximidades, los arbitros adoptaran las medidas oportunas para atajarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de actos de
agresion flagrantes contra los adversarios o los arbitros debe ser descalificada. El arbitro principal
debera informar del incidente al organismo responsable de la competicion.

Los agentes de las fuerzas del orden publico sélo pueden entrar en el terreno de juego si los
arbitros se lo solicitan. No obstante, si los espectadores invaden el terreno de juego con la
intencién manifiesta de cometer actos violentos, los agentes de las fuerzas de orden publico
deberan intervenir de manera inmediata para proteger a los equipos y a los arbitros.

Todas las demas zonas, incluyendo accesos, salidas, pasillos, vestuarios, etc. estan bajo la
jurisdiccién de los organizadores de la competicion y de los agentes de las fuerzas de orden
publico.

Los arbitros no deben permitir las acciones fisicas de los jugadores, sustitutos, entrenadores,
entrenadores ayudantes, jugadores excluidos y asistentes de equipo que puedan conducir al
deterioro del equipamiento de juego.

Cuando los arbitros observen algun comportamiento de esta naturaleza, advertiran
inmediatamente al entrenador del equipo infractor.

Si estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato una falta técnica a la persona o
personas implicadas.

Definicion

Una falta técnica es una falta de jugador que no implica contacto y es de caracter conductual, que

incluye pero no se limita a:

e Hacer caso omiso a las advertencias de los arbitros.

e Tocar irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa o miembros del banquillo
de equipo.

o Dirigirse irrespetuosamente a los arbitros, comisario, oficiales de mesa o adversarios.

o Utilizar un lenguaje o realizar gestos que puedan ofender o incitar a los espectadores.
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38.3.2

38.3.3

38.3.4

38.3.5

38.4
38.4.1

38.4.2

Molestar a un adversario o impedir su visién agitando las manos cerca de sus 0jos.

El movimiento excesivo de los codos.

Retrasar el juego tocando el balon después de que el baldn atraviese la canasta o evitando
que un saque se realice con rapidez.

Dejarse caer para simular una falta.

Abandonar la pista sin autorizacion.

Quitar los pies del reposapiés para obtener una ventaja injusta.

Usar cualquier parte de la(s) pierna(s) para obtener una ventaja injusta o dirigir la silla de
ruedas.

Una falta técnica del entrenador, entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o asistente de
equipo es una falta por dirigirse o tocar irrespetuosamente a los &rbitros, comisario, si esta
presente, oficiales de mesa o adversarios, o una infraccién de caracter procedimental o
administrativo.

Un entrenador sera descalificado cuando:

e Haya sido sancionado con dos (2) faltas técnicas (C) a consecuencia de su comportamiento
personal antideportivo.

e Haya sido sancionado con tres (3) faltas técnicas, todas ellas (B) o una de ellas (C), como
consecuencia del comportamiento antideportivo del banquillo de equipo (entrenador
ayudante, sustitutos, jugadores excluidos o asistentes de equipo).

Si un entrenador es descalificado por el Art. 38.3.3, dicha falta técnica sera la Unica falta que se
penalizaré y no se administrara ninguna penalizacién adicional por la falta descalificante.

Podra sancionarse una falta Técnica como resultado de una solicitud de verificacion de la silla
de ruedas de un jugador adversario por parte de un entrenador. Si el arbitro determina que la silla
es ilegal el jugador seré descalificado de acuerdo con Articulo 37.1.3. Si el arbitro determina que
la silla es legal el entrenador que ha realizado la solicitud de la revision sera sancionado con una
falta Técnica ("C").

Penalizacion

Si la falta técnica la comete:

e Un jugador, se le anotara una falta técnica como falta de jugador y contara para las faltas de
equipo.

¢ Un entrenador (C), entrenador ayudante (B), sustituto (B), jugador excluido (B) o asistente de
equipo (B), se anotara una falta técnica al entrenador y no contara para las faltas de equipo.

Se concederan dos (2) tiros libres a los adversarios, seguidos de:

¢ Un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales.
¢ Un palmeo entre dos en el circulo central para comenzar el primer periodo.
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Art.39

39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

Enfrentamientos

Definicion

Un enfrentamiento es una accién fisica mutua entre dos (2) o mas adversarios (jugadores,
sustitutos, jugadores excluidos, entrenadores, entrenadores ayudantes y asistentes de equipo).

Este articulo sblo se refiere a sustitutos, jugadores excluidos, entrenadores, entrenadores
ayudantes y asistentes de equipo que abandonen los limites de la zona de banquillo de equipo
durante un enfrentamiento o cualquier situacion que pueda derivar en enfrentamiento.

Regla

Serén descalificados los sustitutos, jugadores excluidos o asistentes de equipo que abandonen la
zona de banquillo de equipo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacion que pueda
derivar en enfrentamiento.

Sélo el entrenador y/o el entrenador ayudante estan autorizados a abandonar la zona de banquillo
de equipo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacién que pueda derivar en
enfrentamiento, para ayudar a los arbitros a mantener o restablecer el orden. En tal caso, no
sera(n) descalificado(s).

Si el entrenador y/o el entrenador ayudante abandonan la zona de banquillo de equipo y no
ayudan o intentan ayudar a los arbitros a mantener o restaurar el orden, serén descalificados.
Penalizacion

Independientemente del nimero de entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores
excluidos o asistentes de equipo descalificados por abandonar la zona de banquillo de equipo,
so6lo se sancionara una falta técnica (B) al entrenador.

Si se descalifica a componentes de ambos equipos en aplicacién de este articulo y no quedan por
administrar otras penalizaciones de faltas, el juego se reanudara de la siguiente manera:

Si, aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:

¢ Se logra una canasta valida, se concedera el balén al equipo que la recibié para que realice un
saque desde cualquier punto de la linea de fondo.

¢ Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concederéa el balon para que realice
un saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales.

o Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de
palmeo entre dos.

Todas las faltas descalificantes se registrardn como se describe en el apartado B.8.3. y no
contaran para las faltas de equipo.

Todas las penalizaciones de las faltas cometidas por los jugadores en la pista antes del
enfrentamiento o de cualquier situacion que derivase en él, seran consideradas de conformidad
con el Art. 42 (Situaciones especiales).
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REGLA SIETE - DISPOSICIONES GENERALES

Art.40

40.1

40.2

Art.41

411

4111

4112

4113

412

41.21

4122

4123

Art.42

421

422
42.2.1

4222

Cinco faltas por jugador

Un jugador que haya cometido cinco (5) faltas, personales y/o técnicas y/o por levantarse “lifting”
ylo por levantar las ruedas traseras del suelo “raising”, sera informado al respecto por el arbitro y
debera abandonar el partido de inmediato. Debe ser sustituido en treinta (30) segundos.

Las faltas cometidas por un jugador que haya cometido anteriormente su quinta falta se
consideran faltas de jugador excluido y se cargaran y anotaran en el acta al entrenador (B).

Faltas de equipo: penalizaciéon
Definicion
Un equipo se encuentra en una situacion de penalizacion por faltas de equipo cuando ha cometido

cuatro (4) faltas en un periodo.

Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo de juego forman
parte del periodo o periodo extra siguiente.

Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas durante un periodo extra forman parte
del cuarto periodo.

Regla

Cuando un equipo se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo, todas las faltas
personales posteriores cometidas por sus jugadores sobre un jugador que no esté en accién de
tiro se penalizaran con dos (2) tiros libres, en lugar de saque.

Cuando un equipo se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo, todas las faltas
por levantarse de la silla (“liting”) o levantar las ruedas traseras del suelo (‘raising”) posteriores
cometidas por sus jugadores se penalizaran con dos (2) tiros libres, en lugar de saque, excepto si
era un intento de bloquear un lanzamiento (ver Art. 31.2.3, 31.4.3).

Si la falta personal o por levantarse de la silla (“lifting”) o por levantar las ruedas traseras del suelo
(‘raising”) la comete un jugador del equipo con control del balén, o del equipo con derecho al
balén, dicha falta se penalizara mediante un saque para los adversarios.

Situaciones especiales
Definicion

Durante el mismo periodo de reloj parado después de una infraccién pueden surgir situaciones
especiales cuando se comete una falta o faltas adicionales.

Procedimiento

Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.

Se determinara el orden en que se cometieron todas las faltas.
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42.2.3

4224

4225

42.2.6
42.2.7

Art.43

431

43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

4322

Se cancelaran todas las penalizaciones iguales contra ambos equipos y todas las penalizaciones
de faltas dobles en el orden en que fueron sancionadas. Una vez que se han cancelado las
penalizaciones se considerara que nunca han ocurrido.

El derecho a la posesion del balén como parte de la Ultima penalizacién cancelara cualquier
derecho anterior a la posesién del balon.

Una vez que el baldn esté vivo durante el primer o Unico tiro libre 0 en un saque, esa penalizacién
no podra utilizarse para cancelar cualquier penalizacion restante.

El resto de penalizaciones se administrara en el orden en que se cometieron.

Si después de la cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos no queda ninguna
otra por administrar, el partido se reanudara del siguiente modo:

Si, aproximadamente al mismo tiempo que la primera infraccién:

¢ Se logra una canasta valida, se concedera el balon al equipo que la recibi6 para que realice un
saque desde cualquier punto de la linea de fondo.

¢ Un equipo tenia el control del baldn o derecho a él, se le concedera el baldn para que realice
un saque desde el punto méas cercano a donde se cometié la primera infraccion.

¢ NingUn equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacién de
palmeo entre dos.

Tiros libres
Definicion

Un tiro libre es una oportunidad concedida a un jugador para que consiga un (1) punto, sin
oposicion, desde una posicion situada detras de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

Una serie de tiros libres se define como todos los tiros libres y/o la posterior posesion resultante de
una Unica penalizacion de falta.

Regla

Cuando se sefiala una falta personal el tiro o tiros libres se concederan del siguiente modo:

o Eljugador objeto de la falta sera el que lo(s) lance.

e Si hay una solicitud para sustituirlo, debe lanzar el tiro o tiros libres antes de abandonar el
partido.

o Si debe abandonar el partido por lesién, por haber cometido su quinta falta o por haber sido
descalificado, su sustituto lanzara el tiro o tiros libres. Si no se dispone de ningun sustituto, los
lanzara cualquier compafiero de equipo designado por su entrenador.

Cuando se sefiala una falta técnica, cualquier jugador del equipo adversario designado por su
entrenador podra lanzar los tiros libres.
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43.2.3 El lanzador de los tiros libres:

4324

43.2.5

Ocupara una posicién con sus ruedas traseras detras de la linea de tiros libres y dentro del
semicirculo. Su(s) rueda(s) delantera(s) o “castors” podra(n) sobrepasar la linea de tiros libres.
Podréa utilizar cualquier método para efectuar el tiro libre pero debera conseguir que el balén
entre en la canasta por su parte superior o toque el aro.

Soltara el balén antes de cinco (5) segundos desde que el arbitro ponga el balén a su
disposicion.

No tocard la linea de tiros libres ni entrara en la zona restringida, con ninguna parte de su
cuerpo o ninguna de sus ruedas traseras, hasta que el baldn haya entrado en la canasta o
haya tocado el aro.

No amagara el tiro libre.

Los jugadores situados en las posiciones de rebote en el pasillo de tiros libres, tienen derecho a
ocupar posiciones alternas en dicho pasillo, cuya profundidad es de un (1) metro. (Esquema 7).

El defensor mas préximo a la linea de fondo, situado en el primer espacio, puede permitir que su
rueda trasera mas cercana a la linea de fondo sobrepase la linea que delimita el espacio por el
lado de su silla de ruedas mas proximo a la linea de fondo. Las ruedas traseras de las restantes
sillas de ruedas pueden ocupar hasta la mitad de las lineas adyacentes (derecha o izquierda) que
definen las posiciones de rebote, incluyendo la linea que define la zona neutral.

Durante los tiros libres, estos jugadores:

No ocuparén posiciones del pasillo de tiros libres a las que no tengan derecho.

No entraran en la zona restringida, en la zona neutral, ni abandonaran su posicién en el pasillo
de tiros libres hasta que el balon haya abandonado las manos del lanzador.

No desconcertaran al lanzador con sus acciones.

Q -

Esquema7 Posiciones de los jugadores durante los tiros libres
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43.2.6

43.2.7

43.3
43.3.1

4332

43.3.3

Art.44

441

44.2
4421

4422

Los jugadores que no estan situados en el pasillo de tiros libres permaneceran por detras de la
prolongacién de la linea de tiros libres y de la linea de lanzamiento de tres (3) puntos hasta que
concluya el tiro libre.

Durante uno o varios tiros libres que sean seguidos de otra(s) serie(s) de tiros libres o de un
saque, todos los jugadores permaneceran por detras de la prolongacion de la linea de tiros libres y
de la linea de lanzamiento de tres (3) puntos.

Una infraccion de los Art.43.2.3, 43.2.4, 43.2.6 y 43.2.7 es una violacion.

Penalizacion
Si se convierte el tiro libre y la violacion la comete el lanzador el punto no seré valido:

Se concedera a los adversarios un saque en la prolongacion de la linea de tiros libres, a menos
que queden por administrar uno o mas tiros libres o una penalizacidén que conlleve un saque.

Si se convierte el tiro libre y la violacién la comete cualquier jugador que no sea el lanzador:
e El punto, si se convierte, sera valido.
e Las violaciones se ignoraran.

Si se trata del ultimo o Unico tiro libre, el balén se concedera a los adversarios para que realicen
un saque desde cualquier punto de la linea de fondo.

Si no se convierte el tiro libre y la violacién la comete:

¢ Un compaiiero del lanzador durante el Gltimo o Unico tiro libre, se concedera a los adversarios
un saque en la prolongacion de la linea de tiros libres, a menos que el mismo equipo que lanzd
tenga derecho a una posesion posterior.

¢ Un adversario del lanzador, se le concedera un nuevo tiro libre al lanzador.

e Ambos equipos durante el tltimo o unico tiro libre, se produce una situaciéon de palmeo entre
dos.

Error rectificable

Definicion

Los érbitros pueden corregir un error si se ha ignorado involuntariamente una regla
exclusivamente en una de estas situaciones:

o Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.

o No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.

e Conceder o anular puntos por error.
o Permitir lanzar uno o varios tiros libres a un jugador equivocado.

Procedimiento general

Para que los errores arriba mencionados sean rectificables, los arbitros, comisario, si lo hubiera, u
oficiales de mesa deben descubrirlos antes de que el baldn esté vivo a continuacion del primer
balén que quede muerto después de que el reloj se haya puesto en marcha tras el error.

Un arbitro puede detener el juego inmediatamente al descubrir un error rectificable, siempre que no
ponga a ningun equipo en desventaja.
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44.2.5

44.2.6
44.2.7

44.3
4431

Seran validas las faltas cometidas, los puntos conseguidos, el tiempo transcurrido y demas
actividad adicional que pueda haber ocurrido después del error y antes de su descubrimiento.

Tras la correccion del error, a menos que se especifique lo contrario en estas reglas, el juego se
reanudara desde el punto en que se detuvo para corregir el error. El balén se concedera al equipo
con derecho al balon en el momento en que se detuvo el juego para la rectificacion.

Una vez que se ha descubierto un error que todavia es rectificable:

e Si el jugador implicado en su correccion esta en el banquillo tras haber sido sustituido
legalmente (no por haber cometido su quinta falta o haber sido descalificado), debe volver al
terreno de juego, a menos que esté lesionado, para tomar parte en la correccion del error (en
ese momento pasa a ser jugador).

Tras la correccion del error, puede permanecer en el partido a menos que se haya solicitado su
sustitucion, en cuyo caso puede abandonar el terreno de juego.

o Si se sustituyd al jugador por estar lesionado, por haber cometido su quinta falta o por haber
sido descalificado, su sustituto debera tomar parte en la rectificacion del error.

Los errores rectificables no pueden corregirse una vez que el arbitro principal ha firmado el acta

Los arbitros pueden corregir cualquier error o equivocaciéon del anotador o del cronometrador
referente al tanteo, niumero de faltas, tiempos muertos, tiempo transcurrido de mas o de menos,
antes de que el arbitro principal firme el acta.

Procedimiento especial
Conceder uno o mas tiros libres a los que no se tenia derecho.

Se cancelaran los tiros libres lanzados a consecuencia del error y el partido se reanudaré del
siguiente modo:

e Sielreloj de partido no se ha puesto en marcha, se concedera un saque de lateral a la altura
de la prolongacién de la linea de tiros libres al equipo al que se le han cancelado los tiros
libres.

e Sielreloj de partido se ha puesto en marcha y:

= El equipo con control de balén, o con derecho al mismo, en el momento de
descubrirse el error es el mismo que tenia el control de balén al producirse el error, o

= Ningun equipo tiene el control de baldn al descubrirse el error,

Se concedera el balén al equipo con derecho al balén en el momento de descubrirse el
error.

o Siel reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el error el equipo que controla el
baldn, o tiene derecho al mismo, es el equipo contrario al que tenia el control de balén cuando
se produjo el error, se produce una situacion de palmeo entre dos.

e Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el error se han concedido uno o
varios tiros libres como resultado de una falta, se administraran los tiros libres y se concedera
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un saque al equipo que controlaba el balén al producirse el error.
44.3.2 No conceder uno o mas tiros libres merecidos.

e Si la posesion del balén no ha cambiado desde que se cometid el error, el juego se
reanudara, tras la correccion del error, como después de un tiro libre normal.

e Si el mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error un saque, se
ignorara el error.

4433 Permitir que el tiro o tiros libres los lance un jugador equivocado.

Se cancelara(n) dicho(s) tiro(s) libre(s), asi como la posesion del balén, si forma parte de la
penalizacion, y se concederda el balon a los oponentes para que efectlien un saque de lateral a la
altura de la prolongacion de la linea de tiros libres, a menos que deban administrarse
penalizaciones de otras infracciones.
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REGLA OCHO — ARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO: OBLIGACIONES Y
DERECHOS

Art.45 Arbitros, oficiales de mesa y comisario

451 Los arbitros seran un (1) arbitro principal y uno (1) o (2) dos arbitros auxiliares. Seran ayudados
por los oficiales de mesa y un comisario, si lo hubiera.

452 Los oficiales de mesa serdn un anotador, un ayudante de anotador, un cronometrador y un
operador del dispositivo de veinticuatro (24) segundos.

453 El comisario, si lo hubiera, se sentara entre el anotador y el cronometrador. Sus principales
labores durante el partido son supervisar el trabajo de los oficiales de mesa, controlar las licencias
de los jugadores y garantizar que los equipos no superen los 14 puntos en pista y ayudar al
arbitro principal y arbitro(s) auxiliar(es) en el correcto desarrollo del encuentro.

454 Los arbitros de un partido no deben tener ninguna relacion con cualquiera de los equipos
participantes.
455 Los arbitros, oficiales de mesa y comisario dirigiran el partido de acuerdo con estas reglas

y no tienen autoridad para modificarlas.

45.6 El uniforme de los arbitros consistira en una camiseta de érbitro, un pantaldén largo negro,
calcetines negros y zapatillas de baloncesto en silla de ruedas negras.

45.7 Los arbitros y los oficiales de mesa estaran uniformados.
Art.46 Arbitro principal: obligaciones y derechos.

El &rbitro principal:
46.1 Inspeccionara y aprobaréa todo el equipamiento que se utilizara durante el partido.

46.2 Designara el reloj oficial del partido, el dispositivo de veinticuatro (24) segundos, el cronémetro y
reconocera a los oficiales de mesa.

46.3 Elegira el balon de juego entre los dos (2) balones usados que, por lo menos, proporcionara el
equipo local. En caso de que ninguno de estos dos balones sea adecuado como bal6n de juego,
puede escoger el mejor baldn disponible.

46.4 No permitira que ningun jugador utilice objetos que puedan causar lesiones a los demas
jugadores.

46.5 Administrara el palmeo entre dos al inicio del primer periodo y el saque al inicio de los demas
periodos.

46.6 Tendré autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.

46.7 Tendra autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido por incomparecencia.

46.8 Examinara detenidamente el acta al final del tiempo de juego y siempre que lo considere

necesario.
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46.9

46.10

46.11

46.12

46.13

46.14

Art.47

471

47.2

47.3

Aprobara con su firma el acta al final del tiempo de juego, concluyendo asi la vinculacion de los
arbitros con el partido. La autoridad de los arbitros comenzara cuando lleguen al terreno de juego
veinte (20) minutos antes de la hora programada para el inicio del partido y finalizara cuando los
arbitros den la aprobacion a la sefal del reloj de de partido indicando la conclusién del tiempo de
juego.

Hara constar en el reverso del acta, antes de firmarla;
¢ Cualquier incomparecencia o falta descalificante

e  Cualquier conducta antideportiva de los jugadores, entrenadores, entrenadores ayudantes o
asistentes de equipo que se produzca antes de los veinte (20) minutos previos al inicio del
partido o entre el final del tiempo de juego y la aprobacion y firma del acta.

e Ental caso, el arbitro principal (el comisario si lo hubiera) debera enviar un informe detallado a
los organizadores de la competicion.

Tomara la decision final cuando sea necesario o cuando los arbitros no se pongan de acuerdo.
Puede consultar al arbitro auxiliar, al comisario, si lo hubiera y/o a los oficiales de mesa para tomar
la decision final.

Estara autorizado para aprobar y usar el equipamiento técnico, si estuviera disponible, con el fin de
decidir, antes de firmar el acta, si un Ultimo lanzamiento se realizd dentro del tiempo de juego al
final de cada periodo o periodo extra y/o si dicho lanzamiento tiene validez de dos (2) o (3) puntos.

Realizara las verificaciones de la(s) silla(s) de ruedas para garantizar que los equipos estan
cumpliendo con el Articulo 3.1:

e Sitiene alguna razdn para creer que una silla podria ser ilegal 0
e Le es solicitado por el entrenador de uno de los equipos participantes.

Tendra autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto que no se contemple
expresamente en estas reglas.

Arbitros: obligaciones y derechos

Los arbitros tienen autoridad para decidir sobre las infracciones de estas reglas, cometidas tanto
en el interior como en el exterior de las lineas limitrofes, incluyendo la mesa de oficiales, los
banquillos de equipo y las inmediaciones de las lineas limitrofes.

Los éarbitros haran sonar su silbato cuando se cometa una infraccion de las reglas, cuando finalice
un periodo o cuando lo consideren necesario para detener el juego. No haran sonar su silbato
después de un lanzamiento conseguido, un tiro libre valido o cuando el baldn pase a estar vivo.

Al determinar si se debe sancionar un contacto o una violacion, los arbitros deberan considerar en
cada caso los siguientes principios fundamentales:

o Elespiritu y el proposito de las reglas y la necesidad de mantener la integridad del juego.

o Consistencia en la aplicacion del concepto de ventaja/desventaja. Los arbitros no deben
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47.4

47.5

47.6

477

47.8

Art.48

48.1

interrumpir el juego sin necesidad para sancionar contactos personales que son incidentales y
que no conceden ninguna ventaja al infractor ni ponen en desventaja a su adversario. En
baloncesto en silla de ruedas un pequefio contacto debe considerarse como incidental, si un
jugador trata de frenar o cambiar la direccién de su silla de ruedas.

o Consistencia al aplicar el sentido comuin en cada partido, teniendo presente el talento de los
jugadores implicados y su actitud y conducta durante el partido.

o Consistencia para mantener un equilibrio entre el control del partido y la fluidez del juego,
‘sintiendo’ lo que los jugadores intentan desarrollar y sancionando lo que el juego requiere.

Si algun equipo formula una protesta, el arbitro principal (el comisario, si lo hubiera) informara del
incidente a la organizacion de la competicion en el plazo de una (1) hora desde la finalizacién del
partido.

Si un arbitro se lesiona o si por cualquier otra razén no puede continuar con su labor antes de
cinco (5) minutos, el partido se reanudara. El otro u otros arbitros continuaran solos hasta el final
del partido, a menos que exista la posibilidad de sustituir al arbitro lesionado por otro arbitro
cualificado. Después de consultar con el comisario, si lo hubiera, el otro arbitro decidira sobre la
posible sustitucion.

En todos los partidos internacionales, cualquier comunicacién verbal que sea necesaria para
aclarar una decision se realizara en inglés.

Cada arbitro tiene autoridad para tomar decisiones dentro de los limites de sus
obligaciones, pero no tiene autoridad para ignorar o cuestionar las decisiones adoptadas
por el otro u otros arbitros.

Las decisiones adoptadas por los arbitros son definitivas y no se pueden discutir ni
ignorar.

El anotador y el ayudante de anotador: Obligaciones
El anotador dispondra de un acta y guardara un registro de:

e Los equipos, anotando los nombres y numeros de los jugadores que van a empezar el partido y
de los sustitutos que participan en el partido. Cuando se produzca una infraccién de las reglas
relativa al cinco (5) inicial, sustituciones o nimero de los jugadores, avisara al arbitro mas
cercano en cuanto sea posible.

o Eltanteo arrastrado, anotando los lanzamientos y tiros libres conseguidos.

e Las faltas sefialadas a cada jugador. Debe advertir inmediatamente a un arbitro cuando un
jugador cometa su quinta falta. Anotara las faltas sefialadas a cada entrenador y advertira a un
arbitro en cuanto un entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe comunicarle al
arbitro que un jugador ha cometido dos (2) faltas antideportivas y debe ser descalificado.

e Los tiempos muertos. Notificara a los arbitros la solicitud de tiempo muerto de un equipo en la
siguiente oportunidad de tiempo muerto y, por medio de un arbitro, comunicara al entrenador
que no dispone de mas tiempos muertos en una parte o periodo extra.
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48.2

48.3

484

48.5

Art.49

49.1

49.2

o La siguiente posesion alterna, manejando la flecha de posesion alterna. El anotador cambiara
la direcciéon de la flecha en cuanto finalice el segundo periodo, puesto que los equipos
intercambiaran las canastas durante la segunda parte.

El anotador también:

¢ Indicara el numero de faltas que comete cada jugador levantando el indicador con el nimero de
faltas cometidas por dicho jugador de manera visible par ambos entrenadores.

e Colocara el marcador de faltas de equipo sobre la mesa de oficiales, en su extremo mas
cercano a la zona del banquillo del equipo que se encuentra en situacion de penalizacion por
faltas de equipo, después de que el balén esté vivo tras la cuarta (4%) falta de equipo en un
periodo.

o Efectuard las sustituciones.

o Haréa sonar su sefial sélo cuando el baloén pase a estar muerto y antes de que vuelva a estar
vivo. Su sefial no detiene el reloj de partido ni el juego ni tampoco provoca que el balén quede
muerto.

El ayudante de anotador manejara el marcador y ayudara al anotador. En caso de que exista
alguna discrepancia irresoluble entre el marcador y el acta oficial, ésta tendra prioridad y el
marcador se corregira en consecuencia.

Si se descubre un error de anotacion:

o Durante el partido, el anotador debe esperar al primer balon muerto antes de hacer sonar su
sefial.

¢ Al final del tiempo de juego pero antes de la firma del arbitro principal, el error debe corregirse,
aunque dicha correccion afecte al resultado final del partido.

o Después de que el arbitro principal haya firmado el acta, el error no puede corregirse. El arbitro
principal o el comisario, si lo hubiera, deben enviar un informe detallado a los organizadores de
la competicidn.

El comisario o el asistente del anotador debe ayudar al anotador a verificar que la puntuacion total
de los cinco (5) jugadores en pista de ambos equipos sea correcta. Si un equipo excede del
méaximo de catorce (14) puntos permitidos (ver Art. 51.2), el comisario o el asistente del anotador lo
notificaran al anotador quien, a su vez, informara a los arbitros y se anotara una falta técnica al
entrenador del equipo infractor.

Cronometrador: Obligaciones

El cronometrador dispondra de un reloj de partido y un cronémetro v:

o Medira el tiempo de juego, tiempos muertos e intervalos de juego.

e Se asegurara que la sefial del reloj de partido suena de manera potente y automatica al final
del tiempo de juego de un periodo.

o Empleara cualquier medio posible para avisar a los arbitros de manera inmediata si su sefial no
suena o0 no es oida.

e Avisara a los equipos y a los arbitros al menos tres (3) minutos antes del inicio del tercer
periodo.

El cronometrador medira el tiempo de juego de la siguiente manera:
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49.3

49.4

Art.50

50.1

50.2

e Pondra en marcha el reloj de partido cuando:
- Durante un palmeo entre dos, el balon es legalmente tocado por un jugador que
participa en el palmeo entre dos
- Después de un ultimo o unico tiro libre fallado y si el balén permanece vivo, el balén
toca o es tocado por un jugador sobre el terreno de juego
- Durante un saque, el balén toca o es legalmente tocado por un jugador sobre el
terreno de juego
o Detendra el reloj de partido cuando:
- Finalice el tiempo de juego de un periodo, si el propio reloj de partido no lo detiene
automaticamente.
- Un érbitro hace sonar su silbato estando el balon vivo.
- Se consigue una canasta en contra del equipo que ha solicitado un tiempo muerto.
- Se consigue una canasta durante los Ultimos dos (2) minutos del cuarto periodo y los
ultimos dos (2) minutos de cualquier periodo extra.
- Suena la sefial de veinticuatro (24) segundos mientras un equipo tiene el control de
balon.

El cronometrador medira los tiempos muertos del siguiente modo:

¢ Iniciara el cronometro en cuanto el arbitro haga sonar su silbato y realice la sefial del tiempo
muerto.

o Haréa sonar su sefial cuando hayan transcurrido cincuenta (50) segundos del tiempo muerto.

e Haréa sonar su sefial cuando finalice el tiempo muerto.

El cronometrador también medira los intervalos de juego de este modo:

e Iniciara el crondmetro en cuanto finalice el periodo anterior.

e Hara sonar su sefial antes del primer y tercer periodos cuando queden tres (3) minutos y un (1)
minuto y treinta (30) segundos para su inicio.

e Haréa sonar su sefial antes del segundo y cuarto periodos y cada periodo extra cuando queden
treinta (30) segundos para su inicio.

e Hara sonar su sefial y al mismo tiempo detendra el cronémetro en cuanto finalice un intervalo
de juego.

Operador de veinticuatro (24) segundos: Obligaciones

El operador de veinticuatro (24) segundos estara provisto de un dispositivo de veinticuatro (24)
segundos que manejara de la siguiente manera:

Iniciara o continuara la cuenta cuando:
e Un equipo obtenga el control de un balén vivo en el terreno de juego.

e En un saque, el baléon toque o sea legalmente tocado por cualquier jugador sobre el
terreno de juego.

Un simple toque del balén por parte de un adversario no inicia una nueva cuenta de
veinticuatro (24) segundos si el mismo equipo mantiene el control del balon.

Siempre que un arbitro haga sonar su silbato a consecuencia de:
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¢ Una falta o violacion (no porque el equipo que no controla el balén provoque que el
balén abandone los limites del terreno de juego),

¢ Que se detenga el partido por cualquier razon valida relacionada con el equipo que no tiene
el control de baldn.

¢ Que se detenga el partido por cualquier razon valida no relacionada con ninguno de los
equipo, a menos que se ponga a los adversarios en desventaja,
el dispositivo de veinticuatro (24) segundos:

1. Se detendra y volvera a veinticuatro (24) segundos, y no mostrara ninguna cifra, tan
pronto como:

e El baldn entre legalmente en el cesto

e Elbalon toque el aro del cesto de los adversarios (a menos que se encaje entre el
aro y el tablero)

e Se conceda a ese equipo un saque desde pista trasera o tiros libres.

e Lainfraccion a las regla la cometa el equipo con control del balon.

2. Se detendra pero no volvera a veinticuatro (24) segundos, cuando se conceda un
saque desde pista delantera al mismo equipo que tenia el control del balon y el dispositivo
de veinticuatro (24) segundos muestre catorce (14) segundos 0 mas.

3. Se detendra y volvera a catorce (14) segundos, cuando se conceda un saque desde
pista delantera al mismo equipo que tenia el control del balon y el dispositivo de
veinticuatro (24) segundos muestre trece (13) segundos 0 menos.

50.3 Detendra, pero no reiniciara la cuenta, cuando el mismo equipo que tenia el control de balén
deba realizar un saque como consecuencia de:

Un balon que sale fuera de las lineas limitrofes.

Un jugador del mismo equipo resulta lesionado.

Una situacién de palmeo entre dos.

Una doble falta.

Una cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos.

50.4 Apagara el dispositivo después de que el balén quede muerto y se haya detenido el reloj de
partido cuando queden menos de veinticuatro (24) o catorce (14) segundos para el final de
cualquier periodo.

La

sefial de veinticuatro (24) segundos no detiene el reloj de partido ni el juego, ni provoca que el

balén quede muerto, a menos que un equipo tenga el control del balén.
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REGLA 9 SISTEMA DE CLASIFICACION DE LOS JUGADORES

Art. 51

51.1

51.1.1

51.2

51.3

Sistema de clasificacion de los jugadores.
Definicién

Para jugar en una Competicién Oficial de la IWBF cada jugador debe tener la correspondiente
licencia de Clasificacion Oficial de Jugador expedida por la Comisién de Clasificacion de
jugadores de la IWBF. Las licencias de Clasificacion de Jugador podran expedirse en un torneo
oficial por el panel de Clasificaciéon designado por la IWBF y se basa en las observaciones de
los clasificadores de acuerdo con los principios contenidos en el Manual de Clasificacién Oficial
de Jugadores. Esta licencia contiene, entre otras cosas, el valor en puntos que se ha asignado al
jugador. Segun lo establecido en el Manual de Clasificacién Oficial de Jugadores la puntuacion
puede cambiar durante el torneo hasta la ronda de “Play Off” (cruces). El comisario, ubicado en la
mesa de oficiales, es el responsable de verificar la validez de la licencia y la puntuacién asignada
al jugador.

Las clasificaciones validas para los jugadores en la IWBF son: 1.0, 1.5, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, y
4.5,

En ningin momento durante un partido un equipo tendra jugadores en pista cuya suma total de
puntos supere los 14 puntos.

Nota: Este limite de 14 puntos se aplicara en las competiciones oficiales de la IWBF que a
continuacién se relacionan. En otras competiciones se pueden aplicar variaciones en el limite
total de puntos.

Los principales torneos oficiales de la IWBF en los que se aplicaran los 14 puntos son:

El Campeonato del Mundo Masculino.

El Campeonato del Mundo Femenino.

Los Juegos Paralimpicos en categoria Masculina y Femenina.

El Campeonato del Mundo Sub-23 Masculino

El Campeonato del Mundo Sub-25 Femenino

Los torneos de Clasificacién para los Campeonatos del Mundo Masculino, Femenino, Sub-
25 Femenino y Sub-23 Masculino

e Los torneos de Clasificacion para los Juegos Paralimpicos en categoria Masculina y
Femenina

Penalizacion.

Si, en cualquier momento durante un partido, un equipo supera el limite de los 14 puntos, se
anotara una falta técnica al entrenador y al mismo tiempo se modificara la alineacién para corregir
la infraccién.
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A — Sefiales de los arbitros

A — SENALES DE LOS ARBITROS

A1 Las sefiales de los arbitros ilustradas en estas reglas son las unicas oficiales y todos los arbitros
deben emplearlas en todos los partidos.
A2 Es importante que los oficiales de mesa también se familiaricen con estas sefiales.
L. TANTEO
1 2 3 4 5
UN PUNTO DOS PUNTOS INTENTO DE TRES |CANASTA VALIDA DE | CANASTA ANULADA

TRES PUNTOS O JUEGO ANUALDO

Un dedo, bajando | Dos dedos, bajando Tres dedos Desplazar los brazos
o ! Tres dedos N
la mufeca la mufeca - extendidos en una vez delante
extendidos
ambas manos del pecho.
Il. RELACIONADAS CON EL RELOJ
6 7 8 9 .
DETENER EL RELOJ POR | DETENER EL RELOJ POR A REANUDAR REINICIAR LOS 24 O 14
VIOLACION FALTA il & EL RELOJ SEGUNDOS

O DETENER EL JUEGO | (pitando al mismo tiempo)
(pitando al mismo tiempo)
O NO DAR INICIO AL
RELOJ]

Pufio cerrado, palma hacia

abajo, sefialando a la j
cintura del infractor Rotar la mano con el dedo

indice levantado

Palma abierta Cortar con la mano
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. ADMINISTRATIVAS
10 . 11 12 13 . 14
SUSTITUCION AUTORIZACION TIEMPO MUERTO COMUNICACION CONTEO VISIBLE
(pitando al mismo PARA ENTRAR (pitando al mismo ENTRE LOS (Cinco y ocho
tiempo) tiempo) ARBITROS Y segundos)

Cruzar antebrazos

Mover la palma
abierta hacia el
cuerpo

EnformadeT,
mostrando el dedo
indice

OFICIALES DE MESA

Pulgar hacia arriba.

N

Dedos mostrando la
cuenta
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Iv.

TIPOS DE VIOLACIONES

AVANCE
. (3IMPULSOS)

Rotar los puiios

16

Empujar manos

TOCAR EL SUELO CON LOS
PIES, REPOSAPIES O LA
BARRA FRONTAL

18
TRES SEGUNDOS

Mostrar 8 dedos

m g

Tocar el hombro con los

Mover el brazo a ambos

A PISTA TRASERA

hacia abaio Brazo extendido
) mostrando 3 dedos Mostrar 5 dedos
20 21 22 N 23 PIE INTENCIONADO
i OCHO SEGUNDOS | 4 VEINTICUATRO BALON DEVUELTO A | | i
| SEGUNDOS \

# FUERA DE BANDA
|\ - Y/O DIRECCION

m DEL JUEGO

Sefalar con el dedo indice
paralelo a las lineas
laterales

BALON
RETENIDO/SITUACION
DE PALMEO ENTRE DOS

Pulgares levantados
seguidos del indice en
direccion a la flecha de

posesion alterna

dedos lados, dedo indice Sefialar el pie con el dedo
extendido indice
24 25

NOTA Se ha suprimido el cuadro 17 Regate llegal (No aplicable)
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V.

COMUNICACION DE UNA FALTA A LA MESA DE OFICIALES (3 PASOS)

PASO 1 — NUMERO DEL JUGADOR

26

27 28 29
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PASO 2 — TIPO DE FALTA

38
USO ILEGAL DE MANOS

Golpear la mufieca

39
BLOQUEO
( ataque o defensa)

Ambas manos en las

40
MOVIMIENTO EXCESIVO

DE CODOS

Mover el codo hacia atras

AGARRAR

Agarrar la mufieca hacia

Imitar un empujon

Golpear la palma con el

Sefialar con pufio

caderas abajo
42 43 44 45
EMPUJAR O CARGAR CARGAR DEL EQUIPO CON DOBLE
SIN BALON . CON BALON . CONTROL DE BALON
—

Cruzar los puiios de ambas

Mostrar la palma
enformadeT

Agarrar la mufieca encima
de la cabeza

Ambos pufios cerrados

puio cerrado cerrado la canasta del manos
equipo infractor
46 i 47 48
TECNICA ANTIDEPORTIVA DESCALIFICANTE




P

REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010
A - Sefiales de los arbitros

Octubre 2010
P&gina 67 de 88

49
LEVANTARSE

¥

Imitar levantarse
con las manos.

50
CRUZARSE DEMASIADO PRONTO

- EN LA TRAYECTORIA
|

s

Imitar el movimiento de la
silla de ruedas con los puiios.

PASO 3 — NUMERO DE TIROS LIBRES CONCEDIDOS

(0

51

52 53
UN DOS TRES
TIRO LIBRE TIROS LIBRES TIROS LIBRES
4 6
|
Levantar un dedo Levantar dos dedos Levantar tres dedos

— DIRECCION DEL JUEGO

54
TRAS FALTA
SIN TIROS LIBRES

fndice sefialando en
paralelo a las lineas laterales

55
TRAS FALTA DEL EQUIPO
CON CONTROL DE BALON

Puio senalando en
paralelo a las lineas
laterales
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VL. ADMINISTRACION DE LOS TIROS LIBRES (2 PASOS)

PASO 1 — DENTRO DE LA ZONA RESTRINGIDA

56

UN
TIRO LIBRE

Un dedo en horizontal

57
DOS
TIROS LIBRES

Dos dedos en horizontal

58

Tres dedos en horizontal

TRES
TIROS LIBRES

PASO 2 — FUERA DE LA ZONA RESTRINGIDA

59

UN
TIRO LIBRE

Dedo indice levantado

60
DOS
TIROS LIBRES

Dedos juntos en ambas manos

Tres dedos extendidos en
ambas manos

TRES
TIROS LIBRES

Esquema 8 Senales de los arbitros
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B — ACTA DEL PARTIDO

INTERMATIONAL WHEELCHAIR BASKETBALL FEDERATION

A SCORESHEET
WEF
Team A Team B:
fooareditiar: — _ Dol _ T Pellmro: _
arves Pam Pl Liaisrini
[ Toamn A
Taree dnits
I " GGG :-'FH:F RUNMING SCORE
i wed Bl iJalal 4] 3hala
mr A ] A 1] ] || LY [ ]
Lol i [omie
i i LN K LiN L1 LEAE HH]
P - i - nds I 2] a2 § & iz2] 1
plalalals ila a3 | &3 o3 i iza) 1
J 1 0] X na | w1 i) i
4 1 as an f & [V Kl
B sl6 iy po TPl NP
— Lty 3 1 e AT EFa K (FEl KErd -
[ ol s as | 9 (11 K7 ajim|
& ala L i | i [rad BF.)
1 iad 5] ] ] il K71 |:ﬂr_|&_
_— Lk - LR ALY SLLL L1 R (R KR
- P - EENEr] NFl - -l - Rn i+l NE) -
i o] ol s i | a) e
Li [T T i | % i | i paal i
15 oy [T 1 EEY g s [EF EEH
Jcwnin i B £ wh 1] o
arncan |ar] ur T ETD ur | ar 1ar] o
[ Tommn Bt L lalis Bl ] (E 1% 1.
Wrmpity. ) EU ) Y o | = [F, IR
1 e nARAREnRnne m | m i | o o 100 1aa) 1
1 s nAnnEnnne e 11 D] al | e 1o f 100 w1 ] san
red e 14 Eled piz] i
Djj- iy o mlE 1] ELs] (LE] EEE]
Fal i e i [EE) KEI
i P - [ e ) s 1o yas | o
ilelalals | _lwmlw i 108 146 ] g
Ll Fad ikrd LOFR oy Kl RER
- L3 W - ||y | ) pinagioal }  Lidngieal
15 . T B EV] N
3 o B mal pinl i et B
] 20 i Fiigine 1511451
] bl Fr il ITF pzgunal
¥ f] 5] A [1%] FE
21 BT fad e gl aoed
1 -] 1 ] B350 155
i3 |__| 6] 06 il L) MCHCEN -
1 il L il (L) e
18 ] E i a50) s58
e ¥l ol i) L) hd
n L ] e juojsal
SCoTESE Foriod | A B A B
LR ] ak B Final scovs:  Taam A
Ddrapaia® A il Pia e of g imami
| S b pa | Dl s
Tk Urmppire: Urnglew _
24" Dparabor |k’ sbrwabins i e ol groded

Esquema 9 El acta
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B.1.

B.2.

B.3.

B.3.1.

B.3.2.

B.3.3.

B.3.3.1

B.3.3.2

B.333

B.34.

El acta oficial que se muestra en el Esquema 9 es la aprobada por la Comisién Técnica de la
IWBF.

Consta de un (1) original y tres (3) copias, cada una de un color diferente. El original, en papel
blanco, es para IWBF. La primera copia, en papel azul, es para el Organizador de la Competicion,
la segunda copia, en papel rosa, es para el equipo ganador; y la Ultima copia, en papel amarillo, es
para el equipo perdedor.
Nota: 1. Se recomienda que el anotador utilice dos (2) boligrafos de diferente color, uno
para los periodos primero y tercero y otro para el segundo y cuarto periodos.
2. El acta se puede preparar y cumplimentar electrénicamente.

Al menos veinte (20) minutos antes del inicio del partido, el anotador preparara el acta de la
siguiente manera:

Inscribira los nombres de los dos (2) equipos en el encabezamiento del acta. El equipo “A” sera
siempre el equipo local o, en torneos o partidos disputados en una pista neutral, el citado en
primer lugar del programa. El otro equipo seré el equipo “B”.

Posteriormente reflejara:

e Elnombre de la competicion.

e El numero de encuentro.

e Lafecha, la horay el lugar de juego.

o Elnombre del arbitro principal y arbitro(s) auxiliar(es).

INTERNATIONAL WHEELCHAIR BASKETBALL FEDERATION

r\ SCORESHEET
IWBF
Team A: WHEELERS Team B: ROLLERS
Competition: Paralympics Date: September 29, 2004 Time: 20:00 Referee: KUCERA, N
Game No: 66 Place: ATHENS GREECE Umpire 1: MORENO, R Umpire 2: LOVE, G

Esquema 10 Encabezamiento del acta

A continuacién, inscribira los nombres de los componentes de los equipos, segun la relacién
proporcionada por el entrenador o su representante. El equipo “A” ocupara la parte superior del
acta y el equipo “B”, la inferior.

En la primera columna, el anotador inscribira los puntos asignados a cada jugador en la licencia de
Clasificacion Oficial de Jugador.

En la segunda columna, el anotador inscribira el primer apellido y las iniciales del nombre de cada
jugador, todo en LETRAS MAYUSCULAS, junto al nimero que el jugador utilizara en su uniforme
durante el partido. Se indicara el capitan del equipo escribiendo (CAP) justo después de su
nombre

Si un equipo presenta menos de doce (12) jugadores, el anotador trazara una linea en los
espacios correspondientes al nimero de licencia, nombre, numero, etc. del jugador o jugadores
que no participen en el partido.

En la parte inferior del espacio destinado a cada equipo, el anotador inscribira (en LETRAS
MAYUSCULAS) los nombres del entrenador y del entrenador ayudante.
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B.4. Al menos diez (10) minutos antes de la hora de inicio programada del partido, ambos
entrenadores:
B.4.1. Confirmaran su acuerdo con los nombres, la clasificacion (puntos) y nimeros correspondientes de

los componentes de su equipo
B.4.2. Confirmaran los nombres el entrenador y del entrenador ayudante.

B.4.3. Indicaran los cinco (5) jugadores que van a iniciar el encuentro, marcando con una pequefia ‘X’
junto al nimero del jugador en la columna ‘Entrada’.
B.44. Firmaran el acta.

El entrenador del equipo “A” sera el primero que proporcione esta informacion.

B.5. Al inicio del partido, el anotador rodeara con un circulo la X’ de los cinco jugadores de cada
equipo que iniciaran el partido.

B.6. Durante el partido, el anotador trazara una pequefia ‘X’ (sin circulo) en la columna de ‘Entrada’,
cuando un sustituto se incorpore por primera vez al partido como jugador.

Team B: WHEELERS

Time-outs

I Period ﬁﬁ&ﬂ 2

u% Period 3 '45.:5:':! 4%

Emapefmds

s Players e, | Paver ratle
112|3]|4]| 5

2.0 |RAIMONDI, F 4 8 P, ol

1.0 |ABBOTT, M 5 ) ——

2.0 |HENDERSON, R 6| X |P|U:|P|P

4.5 | WARKENTIN, J 7| X|T2fP

4.0 |[MUNN, S s|lOJ)p|rP|u

3.5 |BENOIT, C of| X {P:|P

4.0 |van DER LINDEN, G 10

1.0 | BORISOFF, ] 1| X PP

4.5 | ANDERSON, P 12 @Pz P|P|Tcle

2.5 | BAYE, P 14 qu AR

4.5 |NESS, B 15| X | P D

Coach: LOOR, A C, |B, | ==

Assistant coach: MONTA, B

Esquema 11 Los equipos en el acta

B.7. Tiempos muertos.

B.7.1. Los tiempos muertos se registraran en el acta anotando el minuto de juego del periodo o periodo
extra en las casillas apropiadas situadas debajo del nombre del equipo.

B.7.2. Al final de cada mitad y periodo extra, las casillas no utilizadas se marcaran mediante dos (2)
lineas horizontales paralelas.
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B.8.
B.8.1.

B.8.2.
B.8.3.
B.8.3.1

B.8.3.2
B.8.3.3

B.8.34
B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7
B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Faltas

Las faltas de los jugadores pueden ser personales, por levantarse (“lifting”) o por levantar las
ruedas traseras del suelo (‘raising”), técnicas, antideportivas o descalificantes y se le anotaran al
jugador correspondiente.

Las faltas de los entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores excluidos y
asistentes de equipo pueden ser técnicas o descalificantes y se le anotaran al entrenador.

Todas las faltas deben registrarse de la siguiente manera:

Una falta personal se indicara inscribiendo una ‘P’.

Una falta técnica de un jugador se indicara inscribiendo una ‘T".

Una falta técnica de un entrenador por su comportamiento personal antideportivo se indicara
inscribiendo una ‘C’. Una segunda falta técnica similar también se indicara mediante una ‘C’,
seguida de una ‘D’ en el espacio restante.

Una falta técnica contra un entrenador por cualquier otra razon se indicara mediante una ‘B’.

Una falta antideportiva de un jugador se indicard inscribiendo una ‘U’. Una segunda falta
antideportiva también se indicara mediante una ‘U’, seguida de una ‘D’ en los espacios restantes.
Una falta descalificante se indicara inscribiendo una ‘D’.

Cualquier falta que implique tiros libres se anotara afiadiendo el numero de tiros libres (1, 2 0 3)
juntoala‘P, T,‘'C,'B,'UoD.

Todas las faltas en contra de ambos equipos que impliquen sanciones de la misma gravedad y
que se compensen de acuerdo al Art. 42 (Situaciones especiales) se indicaran inscribiendo una
pequefia ‘¢’ juntoala ‘P, ‘T, ‘C’,'B, ‘U oD

Al final de cada periodo, el anotador trazara una linea gruesa entre los espacios utilizados y los no
utilizados.

Al final del tiempo de juego, el anotador tacharé los espacios restantes con una linea horizontal
gruesa.

Ejemplos de faltas descalificantes:

Las faltas descalificantes contra entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores
excluidos y asistentes de equipo por abandonar la zona de banquillo de equipo (Art. 39) se
registraran como se muestra debajo. En los espacios no utilizados correspondientes a la persona
descalificada se inscribira una ‘F’.

Si solo se descalifica al entrenador:

Entrenador: LOOR, A. Do| F | F
Ayudante: MONTA, B.

Si sélo se descalifica al entrenador ayudante:

Entrenador: LOOR, A. B2
Ayudante: MONTA, B. FIFITF

Si se descalifica a ambos, al entrenador y al entrenador ayudante:

Entrenador: LOOR, A. D| F | F
Ayudante: MONTA, B. FIFJ|F
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B.8.3.11

B.8.3.12

B.8.3.13

B.9.
B.9.1.

B.9.2.

Si el sustituto tiene menos de cuatro (4) faltas, se inscribira una ‘F’ en todos los espacios
libres:
(003 [SMITH E [ 6 [K[PIR[FIF]F]
Si constituye la quinta falta del sustituto, se inscribira una ‘F’ en la ultima casilla:

(002 [JONES, M. B ARERE

Si el jugador excluido ya ha cometido cinco (5) faltas, se registrara una F a lado de la ultima
casilla:

(015 |RUSH. S. B ARREE

Ademas de los ejemplos anteriores de los jugadores Tesch, Wild y Johnson, o si se descalifica a
un asistente de equipo, se inscribira una falta técnica:

Coach LOOR A B
Assistant Coach MQONTA B.

Nota: Las faltas técnicas o descalificantes por el Art. 39 no cuentan para las faltas de equipo.
Una falta descalificante de un sustituto (no por el Art. 39) se registrara del siguiente modo:
[001 [MAYER E [4[®[D] [ [ []

Y

Coach LOOR A B|
Assistant Coach MONTA, B.

Una falta descalificante de un entrenador ayudante (no por el Art. 39) se registrard del siguiente
modo:

Coach [OOR A. B]
Assistant Coach_ MONTA, B, D

Una falta descalificante de un jugador excluido después de su quinta falta (no por el Art. 39) se
registrara del siguiente modo:

[015 [RUSH S [ X]T[P[PIP[P]D

Coach LOOR A B|
Assistant Coach MQNTA, B.

Faltas de equipo

Se dispone de cuatro (4) espacios en el acta para cada periodo (justo debajo del nombre del
equipo y encima de los nombres de los jugadores) para registrar las faltas de equipo.

Siempre que un jugador cometa una falta personal, por levantarse (‘lifting”) o por levantar las
ruedas traseras del suelo (‘raising”), técnica, antideportiva o descalificante, el anotador la
registrara contra el equipo dicho jugador trazando una X’ de gran tamafio en los espacios
designados al efecto.
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B.10. Tanteo arrastrado
B.10.1 El anotador llevara un resumen cronolégico arrastrado de los puntos o . ‘B 5
conseguidos por cada equipo. ARG
B.10.2  Hay cuatro columnas para el tanteo arrastrado en el acta. |@| 3
41 4
11 |
B.10.3  Cada columna se divide a su vez en cuatro columnas. Las dos de la | 77| ® | €] 5

izquierda son para el equipo ‘A" y las de la derecha, para el “B". Las 717

columnas centrales son para el tanteo arrastrado (160 puntos) de cada | 70 8

equipo. 9 @l

El anotador: I 10 1(1)

e En primer lugar, trazara una linea diagonal (/) por cada lanzamiento de @ 5 1
campo conseguido y un circulo oscuro (e) por cada tiro libre vélido, sobre (@)
el nuevo total de puntos acumulados por el equipo que acabe de 4 L1
encestar. S|

e Luego, en el espacio en blanco del mismo lado que el nuevo total de S 6
puntos (junto al / 6 ), anotara el niumero del jugador que transformé el 161 16
lanzamiento o el tiro libre. 2 5 17

|
6 19
B.11 Tanteo arrastrado: Instrucciones adicionales 2 9
B.11.1 Una canasta de tres (3) puntos se registrara trazando un circulo alrededor ,@ 212 9
del nimero del jugador que la consiguid. = ®| o
B.11.2 Una canasta marcada accidentalmente por un jugador en su propio cesto se | 77 24

registrara como si la hubiera conseguido el capitan en cancha del otro 25 7

equipo. x| |7
. , . (@4 Ed

B.11.3  Alfinal de cada periodo, el anotador trazara un circulo grueso (©) alrededor >3 3
del ultimo total de puntos anotado por cada equipo y una linea horizontal 0 e
gruesa bajo esos puntos, asi como debajo del nimero de jugador que los T =
anoto.
4 31
B.11.4 Al comienzo de cada periodo, el anotador continuara llevando el registro 32 5
cronolégico de los puntos anotados desde el lugar en que se interrumpio. 4 sl 5
B.11.5  Siempre que sea posible, el anotador debe comprobar su tanteo arrastrado i El

con el marcador del partido. Si existe alguna discrepancia, y si su tanteo es 10

correcto, deberad adoptar de inmediato las medidas necesarias para que se 10 36

corrija el marcador. En caso de duda o si alguno de los equipos presenta 37 12

objeciones a dicha correccién, debera informar al arbitro principal tan pronto 3| B

como el balén quede muerto y se detenga el reloj de partido. '@l 12

1014 M| 12

Esquema 12

Tanteo arrastrado



A REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010 Octubre 2010
WEF Pégina 75de 88
@? B — Acta del partido
(a2
B.12 Tanteo arrastrado: Resumen
B.12.1 Al final de cada periodo, el anotador inscribiré el tanteo obtenido por cada /| W W6
equipo en el apartado correspondiente del extremo inferior del acta. ALINA
7| ® 6
B.122 Al final del partido, el anotador trazara dos (2) lineas horizontales gruesas 73 %
debajo del total de puntos final de cada equipo y de los nimeros de los 5 V4
jugadores que consiguieron los Ultimos puntos. También trazara una linea
diagonal hasta la parte inferior de la columna para tachar los numeros ) ?(5
restantes del tanteo arrastrado de cada equipo. 11
7
B.12.3  Alfinal del partido, registrara el tanteo final y el nombre del equipo ganador. =7
B.124  El anotador firmaré el acta después de que la hayan firmado el ayudante de Al\z@ 79 \
anotador, cronometrador y operador de veinticuatro (24) segundos. Esquema 13
Resumen
B.12.5  Una vez que haya sido firmada por el arbitro(s) auxilia(es), el arbitro principal sera el Ultimo en

aprobar y firmar el acta. Con esta accion finaliza la administracion y conexion de los arbitros con el

partido.

Nota: En caso de que alguno de los capitanes (CAP) firme el acta bajo protesta (utilizando el
espacio marcado ‘Firma del capitan en caso de protesta’), los oficiales de mesa y el
arbitro(s) auxiliar(es) permaneceran a disposicion del arbitro principal hasta que les autorice

para marcharse.

Scores: period1A 15 B 18 2A 19 B 10

Perlod3A 26 B 19 4A 16 B 25

Extraperiods A _L I_L

24" Operator: S. DURAND

Final score: TeamA 76 TeamB 72

Name of winning team: _HOOPERS

Captain's signature in case of protest:

Scorekeeper: _R, COPPENRATH Referee: —
Timekeeper: T, ALLOUCHE Umpire 1: N 'M‘-‘*‘ Umpire 2: 07__________

Esquema 14 Parte inferior del acta
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C — PROCEDIMIENTO EN CASO DE PROTESTA

Si durante una competicion oficial de IWBF un equipo considera que sus intereses se han visto perjudicados
negativamente por alguna decision de los arbitros [principal o auxiliar(es)] o por cualquier hecho que se haya
producido durante un partido, debe proceder de la siguiente manera:

CA1

C.2

C3

C4

El capitan (CAP) del equipo en cuestion debera informar, inmediatamente después del final del
partido, al arbitro principal que su equipo protesta contra el resultado del partido y firmara el acta
en el espacio marcado ‘Firma del capitdn en caso de protesta’.Para que esta protesta sea valida,
es necesario que el representante oficial de la federaciéon nacional o del club confirme esta
protesta por escrito, lo que debe hacerse antes de los veinte (20) minutos posteriores al final del
partido.No son necesarias explicaciones detalladas. Es suficiente escribir: ‘La federacién nacional
(o club) X protesta contra el resultado del partido entre los equipos X e Y’. Luego depositara ante
el representante de IWBF o del Comité Técnico del Torneo una suma equivalente a 500 US$ en
concepto de fianza.La federacion nacional de ese equipo o el club en cuestidon debe remitir al
representante de IWBF o al Presidente del Comité Técnico del Torneo el texto de su protesta en
menos de una (1) hora desde la finalizacion del partido.

Si la protesta es aceptada, se devolvera la fianza.

El &rbitro principal informara, en menos de una (1) hora desde la finalizacién del partido, del
incidente que motivo la protesta al representante de IWBF o al Presidente del Comité Técnico del
Torneo.

En caso de que la federacion nacional de ese equipo o el club en cuestion, o la del equipo o club
adversario, no estén de acuerdo con la decision del Comité Técnico del Torneo, pueden elevar
una apelacion al Comité de Apelacion. Para que la apelacion sea valida, debe ser presentada por
escrito antes de veinte (20) minutos desde la comunicacion de la decisién del Comité Técnico del
Torneo y acompafiada por un depoésito equivalente a 1000 US $ como fianza.El Comité de
Apelacion evaluara la apelacién en ultima instancia y su decision sera definitiva.

Los videos, peliculas, fotografias o cualquier otro equipo visual, electrénico, digital o de otro tipo
solo podran utilizarse para:

e Decidir si un ultimo lanzamiento se realizo dentro del tiempo de juego al final de cada
periodo o periodo extra y/o si ese lanzamiento tiene una validez de dos (2) o tres (3)
puntos.

e Determinar responsabilidades en aspectos disciplinarios o con fines educativos
(entrenamiento), una vez que el partido haya concluido.
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D - Clasificacion de los equipos

D — CLASIFICACION DE LOS EQUIPOS

D.1 Procedimiento

La clasificacion de los equipos se establecera de acuerdo a su historial de victorias y derrotas,
otorgando dos (2) puntos por partido ganado, un (1) punto por partido perdido (incluidos los
perdidos por inferioridad) y cero (0) puntos por partido perdido por incomparecencia.

D.1.1 Si hay dos (2) equipos igualados en la clasificacion, se utilizara el resultado de los partidos
disputados entre ellos para determinar su orden.

D.1.2 En caso de que el total de puntos anotados y recibidos sea el mismo en los partidos disputados
entre los dos (2) equipos, la clasificacion se establecera por el promedio de puntos, teniendo en
cuenta el resultado de todos los partidos que ambos equipos disputaron en el grupo.

D.1.3 Si hay mas de dos (2) equipos igualados en la clasificacion, se establecera una segunda
clasificacién teniendo en cuenta sélo el resultado de los partidos disputados entre los equipos
implicados.

D.1.4 Si en cualquier fase de este procedimiento el nimero de equipos con los mismos puntos se ha
reducido a Unicamente dos (2) se aplicara el procedimiento en D.1.1y D.1.2.

D15 En caso de que en la segunda clasificacion continue habiendo equipos empatados, el orden se
establecera utilizando el promedio de puntos unicamente de los partidos disputados entre los
equipos implicados.

D.1.6 Si continua habiendo més de dos (2) equipos con el mismo promedio de puntos, el orden se
establecera utilizando el promedio de puntos de todos los partidos disputados en el grupo.

D17 Si en cualquier fase de este procedimiento, el empate mdltiple se reduce a un empate entre mas
de dos (2) equipos, se repetira el proceso iniciado en D.1.3.

D.1.8 El promedio de puntos siempre se calculara por division.

D.2 Excepcion:

Si sélo participan tres (3) equipos en una competicion y la situacién no puede resolverse siguiendo
los pasos detallados arriba (el promedio de puntos por division es idéntico) los puntos conseguidos
determinaran la clasificacion.

Ejemplo:

Resultados entre A, B, C: A-B 82-75
A-C 64 - 71
B-C 91-84
Equipo Partidos Ganados  Perdidos Puntos  Diferencia Promedio
jugados de puntos  de puntos
A 2 1 1 3 146:146 1.000
B 2 1 1 3 166:166 1.000
C 2 1 1 3 155:155 1.000
Clasificacion: 1° B - 166 puntos conseguidos
2° C - 155 puntos conseguidos

3° A - 146 puntos conseguidos



Pagina 78 de 88

Octubre 2010 REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO EN SILLA DE RUEDAS 2010 (Ef
Y wwer
*3%

D - Clasificacién de los equipos

D.3
D.3.1

D.3.2

D.3.21

D.3.2.2

D.3.2.3

Si los equipos siguen empatados después de aplicar todas las fases anteriormente expuestas, la
clasificacion final debera sortearse. EI método para el sorteo lo determinara el comisario o la
autoridad local competente.

Otros ejemplos de las reglas para clasificaciones:

Dos (2) equipos — igualdad de puntos y un solo partido disputado entre ellos.

Equipo Partidos jugados Ganados  Perdidos Puntos
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 3 2 8
D 5 2 3 7
E 5 2 3 7
F 5 0 5 5

El ganador del partido entre A y B sera el primer clasificado y el ganador del partido entre Dy E
sera el cuarto.

Dos (2) equipos - igualdad de puntos y dos partidos disputados entre ellos
Equipo Partidos jugados Ganados  Perdidos Puntos

A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12
Resultados entre Ay B:
A gan6 ambos partidos
Por tanto: 1° A

2° B
Cada equipo gané un partido

A-B 90 - 82

B-A 69 — 62
Diferencia de puntos A 152 - 151

B 151 -152
Promedio de puntos A 1.0066

B 0.9934
Por tanto: 1° A

2° B
Cada equipo gané un partido

A-B 90 - 82

B-A 70 - 62

Los dos equipos tienen la misma diferencia de puntos (152 — 152) y el mismo promedio de puntos
por divisién (1.000)

La clasificacion se determinara utilizando el promedio de puntos del resultado de todos los partidos
disputados en el grupo.
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D - Clasificacion de los equipos

D.3.3. Mas de dos (2) equipos empatados en la clasificacion:

Equipo Partidos jugados Ganados  Perdidos Puntos
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5
Resultados entre A, By C: A-B 82-75
A-C 77-80
B-C 8877
Equipo Partidos  Ganados  Perdidos Puntos  Diferencia Promedio
jugados de puntos  de puntos
A 2 1 1 3 159:155 1.0258
B 2 1 1 3 163:159 1.0251
C 2 1 1 3 157:165 0.9515
Por tanto: 1° A
2° B
3° C

Si el promedio de puntos es el mismo para los tres (3) equipos, la clasificacion final se determinara
a partir del resultado de todos los partidos disputados en el grupo.

D.34. Mas de dos equipos empatados en la clasificacién
Equipo Partidos jugados Ganados  Perdidos Puntos
A 5 3 2 8
B 5 3 2 8
C 5 3 2 8
D 5 3 2 8
E 5 2 3 7
F 5 1 4 6

La segunda clasificacion se establecera teniendo en cuenta sélo los resultados de los partidos
entre los equipos que estan empatados.
Hay dos (2) posibilidades:

I Il.

Equipo Géna Pierde Gana Pierde
A 3 0 2 1

B 1 2 2 1

C 1 2 1 2

D 1 2 1 2
Enelcasol: 1° A

B, C y D se determinarén como en el ejemplo D.3.3.
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Enel caso Il La clasificacion de Ay B, y la de C y D se determinara como en el

ejemplo D.3.2.

Un equipo que, sin razén justificada, no se presenta a jugar un partido programado o que se retira
del terreno de juego antes del final del partido, perdera el partido por incomparecencia y recibira
cero (0) puntos en la clasificacion.

Si un equipo pierde por incomparecencia un segundo partido, se anularan todos los resultados de
sus partidos
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E —Tiempos muertos para television (TV)

E — TIEMPOS MUERTOS PARA TELEVISION

E.1

E.2
E.2.1

E.2.2

E.2.3
E.24

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Definicion

El organizador de la competicion podré decidir si se aplican los tiempos muertos para TV y, en tal
caso, su duracion (60, 75, 90 o 100 segundos):

Regla

Se puede conceder un (1) tiempo muerto para TV en cada periodo, ademas de los tiempos
muertos normales. No se concederan tiempos muertos para TV en los periodos extra.

El primer tiempo muerto (de equipo o para TV) de cada periodo tendra una duracién de 60, 75, 90
0 100 segundos.

El resto de tiempos muertos de cada periodo durara 60 segundos.

Ambos equipos tienen derecho a dos (2) tiempos muertos durante la primera parte y tres (3)
durante la segunda.

Estos tiempos muertos pueden solicitarse en cualquier momento del partido y pueden tener una

duracion de:

e 60, 75, 90 0 100 segundos si se considera como tiempo muerto para TV, es decir, el primero de
un periodo, 0

o 60 segundos si no se considera como tiempo muerto para TV, es decir, si lo solicita cualquier
equipo después de que se haya concedido el tiempo muerto para TV.

Procedimiento

Lo ideal seria que el tiempo muerto para TV se concediera cuando queden cinco (5) minutos para
que acabe el periodo. No obstante, no se puede garantizar que esto ocurra.

Si ningun equipo ha solicitado un tiempo muerto antes de los ultimos cinco (5) minutos del periodo
se concedera un tiempo muerto para TV en la primera ocasion en que el balén quede muerto y el
reloj esté parado. Este tiempo muerto no se le anotara a ninguno de los dos equipos.

Si se concede a alguno de los equipos un tiempo muerto antes de los ultimos cinco (5) minutos del
periodo, ese tiempo muerto se utilizara como si fuese un tiempo muerto para TV.

Este tiempo muerto se considerara a la vez como tiempo muerto de TV y como tiempo muerto del
equipo que lo solicitd.

De acuerdo con este procedimiento, habra un minimo de un (1) tiempo muerto en cada periodo y
un maximo de seis (6) tiempos muertos en la primera parte y de ocho (8) tiempos muertos en la
segunda.

FIN DE LAS REGLAS
Y
PROCEDIMIENTOS EN LOS PARTIDOS
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